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MATE POSTAL es Ia Unica Revista espaiiola dedicada
A o modalidad postal exclusivamente; contiene
Todos los resultados de nuestros torneos

E informacién postalista internacional

Pretende llenar un hueco en la informacion nacional, y
Obviamente aspira a ser imprescindible para el postalista
Sin olvidar a todo el oficionado ajedrecista el que,

Ta vez, desconociendo nuestra modalidad quiera practicarla

&siduumente o por lo menos conocer nuestro mundo postalista.

Le esperamos en nuestras listas de inscritos y suscritos

MATE POSTAL lo edita la
«VOCALIA POSTAL DE LA FEDERACION ESPANOLA DE AJEDREZ »

Vocal: Carlos Ros Miré

Santa Eulalia, 28, torre

Santa Coloma de Gromanet (Barcelona)
quien ha logrado reunir a una serie de colaboradores, que desempefian las
siguientes funciones:

Secretarfa: Pedro Bea Figueras

Consejo de Ciento, 24 - pral.

Barcelona - 14
Atenderd sus consultas, le remitird los Reglamentos y las planillas cuando se
inscriba, etc.

Tesorerfa: Carlos Flores Gutiérrez

Exposicién, 13

Sevilla - 13
Recibird sus giros postales o talones bancarios para sus inscripciones en
torneos o su suscripcién a MATE POSTAL.

Directorio Torneos Nacionales: Miguel Navarro Sénchez

Giménez Soler, 9-3°-F

Zaragoza - 9
Quien recibiendo la informacion de Tesoreria formard los grupos, remitira las
listas de los mismos para el inicio de torneos, dirigira un equipo de colobora-
dores o «secretarios de grupos; es el Director de la | Copa de Espadia; en
definitiva, cuidara del funcionamiento de los torneos.

Directorio Internacional: Miguel Fiandor Gonzalez

Francisco Goya, 3

Madrid - 16
sera el relaciones piblicas para el extraniero, organizara torneos o malches
amistosos internacionales, etc.
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EDITORIAL

Con muy poca diferencia respecto al ante-
rior, recibirin nuestros suscriptores este nue-
vo Boletin, el 18 de la serie, motivado por
nuestro afdn de cumplir con los seis ejempla-
res anuales y habida cuenta que las dos em-
presas que colaboran en su confeccién efectan

sus anuales vacaciones durante el préximo mes

de agosto. Anunciemos, pues, que el préximo
MATE POSTAL, que corresponderd al niimero
19, aparcceré durante el pr6ximo octubre, y es-
peremos que en él tengan cabida como parte
fundamental nuestras impresiones del Congre-
so de la ICCF a celebrar en Landskrona (Sue-
cia del 11 al 18 del préximo mes de septiem-
bre, donde nuestra Vocalia Postal desplazard
por primera vez después de mds de seis afios
de ausencia, a dos representantes entendiendo
que se ha llegado a un momento en que pode-
mos aportar algo a los trabajos en pro del aje-

drez postal mundial.

También hemos de manifestar que tal y como
s¢ avanzé en el anterior niimero, tenemos pre-
vista durante los dias 24 y 25 de septiembre
una reunidén de dirigentes postalistas naciona-

les a celebrar en Alicante, aprovechando la cir-

cunstancia de la disputa del Campeonato de
Espaiia por Equipos de Club, la cual tendré
lugar muy probablemente en los mismos loca-
les del Club organizador o bien, si surgen di-
ficultades, en los mismos locales del Hotel don-
de se disputardn las rondas del indicado Cam-
peonato nacional. Reiteramos que si bien y por
razones obvias no se remitird invitacién «per-
sonal» de asistencia a todos y cada uno de los
practicantes de nuestra modalidad, nos gusta-
ria escuchar de viva voz o palpar con una bue-
na presencia las posibles inquictudes del asi-

duo practicante a nuestra especial modalidad.

En cste nimero, claborado con algo de pre-
cipitacién por la causa més arriba apuntada, se
insertan interesantes articulos que miran al pos-
tal bajo diversos prismas, incluido el propia-
mente téenico ajedrecistico asi como las ya ha-
bituales secciones de informacién general y
resultados de nuestros jugadores. Esperemos
que también satisfaga los gustos de la mayoria
de nuestros lectores y ésto por si solo ya cons-
tituiria una satisfaccidn, una mds, para quienes
intentamos promocionar, si vale la expresion,

¢ nuestro ajedrez por correspond:zneia.

- 109 -



El Ajedrez Postal.

Sea ciencia, arte, juego o alguna otra cosa,

el ajedrez es, indudablemente, dificil. Aparte
del atractivo que el ajedrez tiene en si mismo
por su belleza y diversidad, su prictica obedece
también al afin del hombre por superar dificul-
tades, por vencerse a si mismo.
__Es el ajedrez amplio como un universo, y
cada apartado de €l es a la vez, otro universo
igualmente rico en contenido. Asi tenemos el
ajedrez de los torneos, el de las simultineas,
el del juego a ciegas. En &l campo de la especu-
lacién —la lucha ya en un segundo plano—
tenemos los andlisis teéricos, los problemas de
mate, los finales artisticos, los problemas de
fantasia, Cada uno de estos campos es muy
extenso y en cada uno de ellos existen nota-
bles cultivadores y se han escrito muy intere-
santes libros.

¢Hay més mundos en el ajedrez? Se nos que-
daba en el tintero la partida de entrenamiento,
el juego en consulta, la partida amistosa. Pero
hablemos de un campo realmente peculiar: ¢l
ajedrez por correspondencia.

Comparado con ¢l ajedrez «normal» —dos
jugadores frente a frente, mégico tablero en
medio, implacable reloj al lado— el ajedrez
postal, en principio. parcce ser mucho més f4-
cil. Para el profano, en el ajedrez por correo,
hay trampa... o simple tonterfa. Es verdad que
el jugador no padece de los nervios, hace una
jugada de tarde en tarde y no parece tener nin-
lg1ﬁn problema. (Qué jugada hacer? Para eso

ay libros magnificos quz lo dicen «todo». Mas
?S;ﬂ impresion del profano es completamente
alsa.

El impugnador del ajedrez por corrco nos
dice que clajedrecista postal tiene la gran ven-
taja de poder consultar libros. Es una ventaja
curiosa ya que el contrario tiene el mismo pri-
vilegio. Por otro lado, todos los libros y par-
tidas de que dispone el postalista (por muchos
que sean) son pocos a la hora de consultar, ya
que no se sabe con qué «material de guerra»
cuenta el adversario en este punto. Por otra
parte, la impresién de que el postalista tiene
ayuda tedrica, a diferencia del jugador a vista,
es igualmentie crrénea. (Cémo empezar una
partida con reloj sin preparacién teérica? Ello
sélo seria posible ante un adversario muy in-
ferior. También le ocurre al jugador a vista lo
mismo que al ajedrecista postal, que ignora
hasta que punto llega la preparacién teérica del
adversario; esto le animard, igualmente, a ha-
cer un estudio tedrico previo a la partida, lo
mds amplio posible. Mas también al jugador

Prejuicios y cartel anunciador

por Felipe MORENO RAMOS
Postigo, 22
CACERES

postal le ocurre lo propio, pues si se limita a
copiar una jugada de un libro teérico, ello le
llevara a una posicién desconocida que, tal vez,
no sea de su agrado., Las diferencias, pues,
entre estas dos modalidades de ajedrez no son,
en lo que se refire a preparacién teérica, tan
notables como al pronto parecen.

Por supuesto, el profano no se conforma con
esta explicacién. El ajedrecista postal —afirma-
rd4 muy convencido— tiene todo el tiempo que
quiere para pensar. En . primer lugar, le dire-
mos, existe un control de tiempo en las parti-
das postales y hay que jugar varias partidas,
pues, naturalmente, los torneos tienen varias
partidas y atn es normal jugar varios torneos,
y todas las partidas hay que irlas contestando,
sin demorarlas mucho. Surge también un pro-
blema curioso: aunque el postalista disponga
de muchas horas libres (cosa que no suele su-
ceder, pues los ricos no abundan) no sabe qué
tiempo dedicard el contrario en el andlisis de
la partida, Tal pensamiento puede llevarle, bien
sea a analizar mucho o, por el contrario, a no
znalizar demasiado.

Varios son los quehaceres del ajedrecista pos-
tal. Debe llevar copia de la partida, anotando
jugadas, fechas y controles de tiempo; debe
llevar fichas o cuadernos para los aniilisis que
hace sobre el tablero y, si estos fueran exten-
s0s, debe anotar, al menos, lo fundamental.
Ficheros o indices tedricos son muy convenien-
tes para facilitar el estudio o consulta de va-
riantes. Es igualmente 1til llevar un fndice teé-
rico dc las propias partidas, asi como analizar
las partidas ya t2rminadas.

Especial cuidado debe tener el postalista al
enviar su jugada por correo, anotando correc-
tamente jugadas y direcciones, para no verse
sancionado en el juego o en el tiempo.

Hay otra cuestién que la consideramos de
la maxima importancia, ¢{Cuédndo contestar las
partidas? Si el postalista las deja «para el do-
mingo» se expone a perder por tiempo; si las
contesta a diario, ¢llo puede ocasionarle cierta
saturacién de ajedrez. Es preciso organizarse,
haciendo un calendario de dfas a la semana
para contestar las partidas o bien semanas dis-
tintas, pues no determinar para esto ningin
dia suele conducir a la «dcmora» vy si ésta se
va agrandando llega el olvido. Naturalmente,
todo esto depende de cada jugador, del niimero
de partidas que juegue, experiencia, ocupacio-
nes particulares, etc.

Vemos, pues, que el ajedrecista postal —si
bien esta libre de la tensién que supone produ-
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-cir su jugada frente al inexorable reloj— no le
falta trabajo. Ahora bien, todo trabajo, una
vez que se consigue organizarlo bien, se redu-
ce notablemente. Si el primer torneo resulta un
poco cuesta arriba, el segundo serd mas facil.

Hay ajedrecistas que con gran entusiasmo y
decisién se inscriben en su primer torneo pos-
tal... y lo abandonan cierto tiempo después.
Es como el que siente vocacién de monje al
ver el bello paisaje que rodea al monasterio,
sin pensar que alli no sélo hay belleza, sino
también vocacién y disciplina.

Es el ajedrez postal, no obstante su dificul-

tad (distinta a la del ajedrez «normals, pero
no menos cierta) uno de los pasatiempos mds
interesantes y placenteros, pero necesita de un
gran amor al noble juego y a la teoria, y una
buena organizacién para que los dedos no se
nos conviertan en huéspedes.

Pensemos frente al tablero, que es un ejer-
cicio mental saludable. No pensemos en los
rsultados. En el ajedrez postal siempre s¢ gana:
calidad de juego, perfeccionamiento de la teo-
ria, postales, sellos... y buenas amistades. El
cartel ¢s interesante.

Una buena linea de juego
Gambito Janisch

Alrededor de 1945 el tedrico ruso JANISCH
utiliz6 por vez primera esta variante en forma
de gambito, Mds tarde fue el alemdn SCHLIE-
é\"lkaN quien la experimenté con frecuente

Xito.

La conocemos bajo el primer nombre, el
de su inventor. Hoy en dia, el Gambito JA-
NISCH es reiteradamente ensayado en las par-
tidas postales y por ejemplo, al G. M. belga
BOEY le ha reportado muchos éxitos.

1. e4, ¢5
Cf3, Ccb
Ab5, 15
4, d3!

La mas tranquila y sélida jugada, siendo sus
rincipales virtudes en la anulacién de todos
Fns ensayos negros para jugar «a la complica-
cién», y por otra parte, evitando las sorpre-
sas tedricas y permitiendo a las blancas ade-
mids, contar ¢con una pequena, pero duradera,
ventaja posicional.
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para las blancas contra el
en la espafiola

por Ing. VLADIMIR SALCEANU

Las principales continuaciones negras son:
A) 4., d6; B) 4..., Cle; C) 4..., fxed4;: que
vamos a examinar por este mismo orden.

A
4., d6
5. 00!

Insuficiente para la obtencién de alguna ven-
taja esta considerada la continuacién: 5. Cc3,
Cfb; 6. exf5, Ae7; 7. d4, e4; 8. d5, ab; 9,
dxch, axb3; 10. cxb7, Axb7; 11. Cd4, Dd7; 12.
Cexb5, 0—0; 13, c4, cb; 14. Cc3, Aab; oo
(POLIAK - LAZAREV, U.R.5.5. 1960).

5.... Ad7

Después de 5..., Ae7; las blancas obtiencn
un jucgo superior continuando con: 6. exf5,
Cfe; 7. d4 ,cd4; 8. d5, ab; 9. Aad, cxf3; 10.
dxc6, b3; 11, Ab3, fxg2; 12. Tel, AxI5; 13.
Cc3, Agbh: 14, Ag5, Rf8; 15. Df3+ (USOV -
SEHTMAN, U.R.S.S. 1960).

lgualmente después de 3..., Ci6; 6. exI5,
Axf5; 7. d4!, e4; (también después de 7...,
exd4; 8, Cxd4, Ad7; 9. Tel+, las blancas
estan mejor, TODORCEVIC MIDJORD,
Olimpiada de Niza 1974); 8. d5, ab; 9. Cd4,
{mas fuertc es también 9. Axcb6-+, bxch; 10.
Cd4, Agd; 11. 13 ), axb5; 10. Cxf5, Ce5;
11. Cg3, 26; 12. Az5+, CIRIC - NAVARRA,
1961,

6. exf3!

Teniendo mejor desarrollo, las blancas abren
vl jucgo en su favor.
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6...., DI6

7. Cc3, Cge7

8. g4, h5

9. Ced4, DI7

10. Cfg5, Dd5

11. Ac4, Da5

12, b4, Cxb4

153. Af74, Rd8
14, a3, Cab

15. Ad2, Dbé

16. Thl1, Dcé

17. Ac4, Rc8

18, AbS5, Dd5

19. c4, Dxd3
20. Axd7-+, Rxd7
21. Dad--, Ceb
22, Txb7, Ae7
23, Dxa6, Axg5
24, Cxg5, Dxd2
25. Txc7+!, 1—0

(SIMAGUINE - MURATOV, Mosci, 1969).
B
4..., Cie

Una tentativa de dejar abierta la diagonal a3-
f8, para Af8, pero ni esta continuacién va con
el espiritu del gambito, ni tampoco asegura
a las negras una via tranquila.

5. exf5!

Recomendada por la «Enciclopedia de aper-
luras» esta continuacién asegura a las blancas
una cierta ventaja, en comparacién con las
otras posibilidades 5. Axc6, 5. Cc3, v 5. 0—0.

5..., Ac5

Después de 5..., d6; 0—0 [igualmente, con
6. d4!, Axf5 (6..., e4; 7. Ch4) 7. dxe5, dxe5:
8. Dxd8+, Txd8&; 9. Cxe5, Td5: 10. Axce-,

bxc6; 11. Cd3!, las blancas intienen un final
superior] 6..., Axf5; 7. d4!, exd4; (7..., e4!;
8. d5, ab; 9. dxc6, axb5; 10. cxb7, Tb8; 11.
Cd4, Ad7; 12, Cc3, Ae7; 13. De2=+, HEIL -
HERMANN, Obernsel 1972) 8. Cxd4, Ad7; 9.
Ac4, Cxd4; 10. Dxd4, Af5; 11. Ce3, cb; 12.
Tel+, Ae7; 13. Ag5, Rd77; 14, Te2, Ag6; 15.
Tael, Te8; 16. Cb5!, 1 — 0, WEINITSCHKE
- KUNESTH, Campeonato de Europa por Co-
rrespondencia, 1973).

Tampoco 5..., Ae7, asegura la igualdad para
las negras: 6. Axc6, dxcb; 7. Cxe5, Axf5; 8.
0—0, 0—0; 9. f4, Dd4+4; 10. Rhi1, Tad8; 11.
Cd2, Dd5; 12, Cdf3, Ac5; 13. Del, Tde8; 14.
Dg3, Teb; 15. Ad2, Ch5; 16. Tel, Agd; 17.
Cg5, Ae2?; 18. c4! (18. Dxe2, Cg3+4), Dd6;
19. Dxe24, PAVLOV PIANOV - ALEKHIN,
match, Moscii 1920,

6. 0—0, 0—0
7. Ae3!, De7

O bien 7..., Axc3; 8. fxe3, Cg4; 9. Dd2,
Txf5; 10. Cc3, d6; 11. e4, Tf8; 12. Ac4-, Rh8;
13, Cg5x. Débil es 7..., Cd4?; 8. c3+.

8. Cc3, Ca5

También 8..., Cd4; (8..., d57; 9. Ag5l%);
9, Ac4+4-, Rh8; 10. Tel=.

9. d4, exd4
10, Axd4, a6
11. Tel, Ddé
12. Aftl=+,
HEILEMAN - BALLBE, correspondencia 1967.

Las negras tienen la eleccién de dos con-
tinuaciones en esta posicién: 5..., d6; y 5...,
Cfé.
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G
5., dé

Cerrando prematuramente la diagonal para
la salida del Af8, las negras limitan sus contra-
chances,

6. Cc3, Ci6

También 6..., Ae7; 7. Ac4, Agd; 8. h3, Axf3;
9. Dxf3, Cf6; 10. Ae3+, HERINK - MINEYV,
Bulgaria 1959,

7. 0=0!

Después de esto, el juego pasa a la variante
Cs, que estudiamos a continuacidén. Con 7. Ag5,
Ae7 las negras igualan (JANOWSKI - TA-
RRASCH, 1908). lgualmente, 7. a3?!, AeT7; 8.
h3, 0—0; 9. Ac4-, Rh8; 10. g4, b5; 11. Axb5,
Ab7: 12. Ae3, Cxed4: 13. Cxed, Cd4: 14. Cxd4,
Axed: 15. Ccb, De8; 16. Cxa7, Db8; no da
nada a las blancas (LEIN - USOV, U.R.S.S.
1957).

G
5..., Cf6!

La jugada mds eldstica, que ataca dirccta-
mente al peén blanco e4.

6....0—0!

Lo més prometedor. Mds débiles son las
tentativas siguientes:

a) 6. Ac4, Ac5; 7. 0—0, d6; 8. c3 (8. Ag5?!,
AgdT), Ag4: 9. b4, Ab6; 10. a4!? (interesante
es 10, Ae3l?), a5; 11, b5, Ce7; 12, Ab3, Axf3;
13. Af7+, Rf8; 14, gxf, Cgh; 15. Ae3, Ch5=F,
SZABO - BRONSTEIN, Moscu.

by 6. Ag5, d6; 7. Cc3, Ae7; 8. Ac4; Ag4;
9. Dd3, Dd7; 10, 0—0—0, 0—0—07; 11. Ae3.
Ach; 12, Cd5, Cg4; 13, Ab5!, Ce3; 14. Ach!,
bxc6; 15. Dab+, Rb8; 16. Cb4!+, FERBAS -
HEBAK, Campeonato checoslovaco por corres-
pondencia, afio 1973.

¢) 6. Axcé, bxch:; 7. Cxe5, De7;: 8. Af4,

(8. Cf3, Dxed4-+; 9. Ae3, AabF), g5'; 9. Ag3,
db; 10. Cd3, Dxed4+; 11. Rd2, (11. De2,
Dxe2+x), Df5; 12. Cc3, Ah6; 13. De2-+-, Rf7;
14, {3, g4-+F, THIELE - BOEY, VIII Final
del Campeonato del Mundo Ajedrez Postal,
1975.

d) 6. Ce3, Ab4!: (6..., Ac5; 7. Ag5, db; 8.
Axf6, Dxf6; 9. Cd5, Dd8; 10. a4, a6; 11. Ac4,
Ag4; 12, b4, Aa7; 13. c3, Dd7; 14. b5, Cd8; 15.
bxa6, bxa6; 16. Axa6, 0—0; 17. Ae3, Cb7; 18.
Cg5, Axe2; 19, Dxe2, Cc5, =, BANNIK - RO-
MANOVSKY, Harkov 1956); 7. Dd3. (7. 0—0,

Axc3; 8. bxc3, d6; 9. Dd3, De7; 10. Ae3, Ad7;
11. c4, b6; 12. Cd2, 0—0; 13. ¢3, Cd8; =,
KARADZAEY - GOLDENOYV, U.R.S.S. 1959),
7..., d6; B. Ad2, Axc3; 9. Axc3, Ad7T; 10.
0—0—0, De7; 11. De3, 0—0; 12. h3, Rh8; 13.

Acd, a5; 14, Rbl1, Aet':-;, ICUTTO - SPASSKY,
Mar del Plata, 1960.

6..., d6
7. Cc3

Ahora, esto es lo mds bueno, porque con la
jugada del texto no existird la traba 7..., Ab4.
Bastante interesante pero méas débil parece aqui:
7. Dd3, de la que vemos algunos ejemplos:

a) 7..., Ae7; 8. Dc4, Dd7; (8..., ab; 9.
Axc6, bxeh; 10. Cc3, d5; 11. Da4, d4; 12. Cd5,
Ad7; 13. Cxe7, Dxe7; 14. Da3, ¢5; 11, De7+,
SCHMIDT - ZEITEN, U.R.S.S. .1965); 9, Aa4,
ab; 10. Ad3, AdS8; 11, Ad2, b5; 12, Dd3, a5;
13. a4, Cb4; 14. De3, bxa4; 15. Axa4, cb; 16.
h3, Th8; 17. Td1, Ab6; 18. De2, Dc7; 19. Ab4,
axb4; 20, Dc4, Ad7: 21. Cbd2=%, VASIUKOV
- BEBCHUK, U.R,S.S. 1964,

b) 7..., Ad7; 8. a3, De7; 9. Cc3, 0—0—0;
10. b4, h6; 11, Ae3, g5; 12. Tfblx, SCHMIDT
- ALT, U.R.S.S. 1966.

c) 7..., Ag4; 8. Cc3, DA7; 9. h3, Ah5; 10.
a3, h6; 11. Ch4, a6; 12. Ac4, g5; 13. Cf5, Agb;
i4. Cd5, Cxd5; 15. Axd5, Cd8; 16. Tdl, c6;
17. Ab3, d5; 18. c3, Ceb; 19, De2, 0—0—0; 20.
exds, Ce5; 21. Ac2, Axf5; 22, dxcb+, ZAGO-
ROVSKI - ULIANOV, Voronej 1962.

7..., Ae?

Una jugada natural de desarrollo; las otras
alternativas dan ventaja a las blancas: veamos:

a) 7.... Aeb6; 8. Cg5, Ag8: 9. f4x,

b) 7..., Ag4; 8. h3 (es interesante la con-
t'nuacién 8. Cd5!?, Cxc4: 9. Tel, Ce5; 10.
Cxe5, dxe5; 11. Txe5, Acb; 12. Ag5, Ddé6; 13.
Dh5, gb; 14. De2, Rf7; 15, Df3, Rg7; 16. Txcé,
Cxcb: 17. Df6, Rf8: 18. Ac4. Te8: 19. Ci4,
Cd4; 20. Cxeb, b5; 21. Cd8, 1 — 0, ZEITLIN
KRIVORUCHIKIN, U.RS.S. 1965), 8..., Ah5;
g. g4, Agb; 10. Cg5, Dd7; 11, Cd5, Cxed; 12

cb=.

8. Dd3!

Un buen juego para las negras, lo da la ten
tativa 8. Cd5?!, Cxc4; 9. Cxe7, Dxe7; 10, Dd5,
Cfé; 11. Axcb+, Rf8!: 12, Db5, a6; 13. Da4,
bxc6: 14. Dxcb, Tb8, HONFI - BOEY, Haga
1966.

8..., Agé

Wo obticnen la igualdad las nzgras con 8....
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Ad7; 9. a3, hé; 10. Ac4, g5; 11. Cd5, (6 11
Axg5!?, hxg5; 12. Cxg5+), Ch5; 12. Cel=.

A verificar en la prictica, es la recomenda
cién de SOKOLOV en el «Informador Ajedre
cistico», 8..., Ae6!?.

- 9. h3!

Las blancas no obtienen nada después de 9
De4, Axf3! (9..., Dd7?; 10. Cg5, Ti8; 1. {3,
Ah5; 12, Cd5:+); 10. Axc6+, bxc6: 11, Dxcé+,
Dd7; 12, Dxd7+, Rxd7; 13. gxf3, Ch5; vy el
pedn de mds no tiene ningdn valor.

9..., Axf3
10. Dxf3, 0—0
11. Ddi1!

Mejor. Después de 11, Dd3, Rh8; 12. Ae3,
Cb4; el juego es confuso.

11..., h6

Una tentativa para conservar el Cf6, la tini-
ca pieza activa de las negras. Otra alternativa
serfa: 11..., Rh8; 12, Ae3, De8; (mejor seria
probablemente 12..., DA7); 13. Cd5!, Ad8; 14
Cxf6, Axf6; 15. c3, Dgb; 16. Dg4!, Dxg4; 17
hxg4, h6; 18. g3!, Ag5?!; (18..., Ce7ID; 19
f4, Af6; 20. Rg2, Tfe8; 21. 5, Rg8; 22. Thi,
Rf7; 23, Acd4, Re7; 24. Th5, Cd8; 25. g5!, hxg5:
26. Axg5, Cf7; 27. Ae3, Th8; 28. Tahl, ganan
do las blancas después del movimiento 43 (PIL
NIK - RUBINETTI, Mar del Plata 1971),

12. Ae3, ab
15, Ac4-+17
Probablemente mejor serfa 13. Aad, dejando

para mdés tarde, la posibilidad del cambio
en cb,

15..., Rh8

14. a3, De8
15. Cd5!, Ads
16. Cxf6, Axf6
17, ¢3, g5

18. Dgd4, Ce7
19. Tadl, Cg6
20. g3, Ce7
21. De6, Ag7
22, h4!, gxh4

235. Axh6, Tf6!
24, Axgl+, Rxg7?
25. Dgé+, Cg6
26. f41, exi4

27. Txi4, Txf4
28. gxfi4, Dxc4
29. Ad3!, De3+
30. Rhi, Dg3

31. Tgl, 1—0

31..., Dxd3; 32, f5. SALCEANU - ALFOL-
DY, WT-M.72, torneo mundial por correspon-
dencia, 1974 - 76. Partida n.° 555,

Esta es la actualidad en el Gambito JA
NISCH con 4. d3!, que permite una buena es-
trategia combativa para las blancas, sin el ries
go de la Ruy Lépez.
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INSTRUCTIVAS

Per Ramén CRUSI MORE
Urgel, 10
Barcelona (11)

Rxf7; 9. Dh5--, gb; 10. Dxd5+4, Rg7; 11.
Dxe4, con evidente ventaja de las blancas,

7. Ab3,

La alternativa 7. d57?!, produce la siguiente
«minipartida»: Partida n.* 557: ROTHLGEN -
HUBLER, Campeonato alemdn postal: 7, ...,
Ca5; 8. Tel, f5; 9. Cxe5, bxa4?; (9. ..., Dh4),
10. Dh5+, g6; 11. Cxgb, hxge; 12. Dxgb6+,
Re7; 13. Ag5+ +.

?l LE RS ] d5
8. dxes,

Resulta mala la respuesta 8. Cxe5, por 8. ...,
Cxe5; 9. dxe5, cb; 10. ¢3, Af5; 11. Ac2, Ac5;
12, a4?, Cxf2!; 13, Txf2, Dh4!, ganando.

8..., Acb
9. De2, Ac7
10. Tdi1,

10. a4?, bax4; 11. Tdl, Cc5, y las necgras
quedan mejor.

10. ..., 0—0
11. a4?!, b4

Con 11. ..., Tb8; 12. axb5, axb5; 13. c3,
f5: 14. exfé, Axf6; 15. Dxed, dxed; 16.
Axcb+, Rh8; 17. Txd8, Tbxd8; 18. Cfd2,
Ag5; v las negras logran ventaja.

12, c4?,
Era preferible 12. 3.
12. ...,Cc5

153. Cbd2, d4
14. Aa2, f6
15. Abl, d3
16. De3, fxe5
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