




































































5.1. Concepte i funcions.

5.1.1. Els delegats son el vincle de relacio entre la secretaria de la FCE i cadascun dels clubs afiliats a
aquesta. Hauran de congixer perfectament els reglaments, assessorar els jugadors del seu club i tramitar
tots els documents oficials a la FCE.

5.1.2. Tant en els enfrontaments d’equips com en els individuals (quan s’hagi ofert el local de joc) actua-
ran com a arbitres amb les limitacions que s'assenyalen al llarg d'aquest capitol.

5.2. Ampliacio de les llistes de jugadors
5.2.1. Tramit.

5.2.1.1. Per jugar proves d'equips s’haura de presentar un impres nou de relacio de jugadors anome-
nant nomeés els afegits.

S'assignara un numero bis a la relacié, segons la categoria i la for¢a del jugador. Haura de cursar-se la
llicencia i altres requisits, com el MGD.

5.2.1.2. Per a proves individuals haura de presentar nomes impres MGD i la llicencia.
5.2.2. Reglamentacio.

5.2.2.1. Abans de les tres darreres rondes de la fase prévia del Campionat d'Equips de Catalunya, la
llista d'ordre de forces dels jugadors d'un club podra ser ampliada amb jugadors que encara no hagin tra-
mitat llicéncia, tenint en compte que, d'acord amb la forga teodrica del jugador, augmentara el nombre de ti-
tulars de I'equip corresponent.

5.2.2.2. Si un jugador vol renovar la llicéncia per participar en una prova individual, ho haura de fer
abans de la fi del termini maxim d'admissié d'inscripcions de la prova en qlestio.

5.3. Funcions del delegat local abans de ['inici d'un encontre o sessio.

5.3.1. Haura de comprovar la posicio de les agulles dels rellotges (a1, a2) i I'estat de funcionament
d'aquests, col locant-los a les taules, al costat dels escaquers i les planilles d'anotacic.

5.3.1.1. Quan la sessio sigui de sis hores, els rellotges hauran de marcar les 2 h 59 min. fent el primer
control quan el rellotge marqui les 5. La sessio de sis hores tindra dos controls, el primer al cap de les
quatre primeres hores (en arribar a les quaranta jugades) i el segon al cap de les sis (en arribar a les sei-
xanta jugades). Ritme de 20 jugades/hora.

5.3.1.2. Les peces blanques correspondran als escaquers senars de |'equip local; tanmateix, en proves
individuals, les blanques correspondran als jugadors anomenats en primer lloc a les llistes d'enfronta-
ments de les diferents rondes de joc, quan no se jugui en sistema Round-Robin (lliga).

5.3.2. Haura d'omplir I'acta conforme a l'apartat 5.9.

5.3.3. Haura de disposar d'un exemplar dels presents reglaments, les circulars informatives de la FCE i
els diversos impresos necessaris, aixi com sobres "secreta”.

5.3.4. El delegat custodiara l'acta i els sobres "secreta” entre sessions de joc. La perdua d'un sobre “se-
creta”, suposa la pérdua del punt en el Campionat d'equips per a I'equip local.
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5.4. Documents que haura de presentar el delegat de I'equip rival (proves d'equips).
5.4.1. Full d'alineacio6 dels jugadors, especificant el nom complet, nimero de llista i categoria d'aquests.

5.4.2. Llista oficial de jugadors per ordre de forces, segellada per la FCE, per a la participacié en els
campionats d'equips.

5.4.3. Credencials federatives o DNI dels jugadors.
5.5. Comunicacio de resultats.

5.5.1. Un responsable de cada club haura de comunicar tots els resultats dels seus equips, tant si han
guanyat com si han perdut, des de la finalitzacid del matx, mitjangant el contestador automatic de la FCE,
fins a les 13 hores del primer dia feiner després de la celebracié de I'encontre.

5.5.2. A les delegacions de Tarragona, Girona i Lleida, quan la prova no afecti la resta de Catalunya, es
comunicaran els resultats directament a la delegacid, encarregant-se aquesta de comunicar-los a la FCE
aixi com d'enviar les actes.

6. JOC "SUB-CONDICIONE"

6.1. Quan els jugadors i/o delegats no es posen d'acord en la interpretacio dels reglaments, poden jugar
"sub-condicione”, és a dir, que sobre el resultat de la partida o matx tindra validesa la interpretacio del Co-
mite de Competicio respecte d'aquella situacio que hagi produit la doble interpretacié. Aquesta situacio ha
d'estar reflectida al dors de I'acta assenyalant el temps que marca cada rellotge i I'hora natural en qué es
produeix I'incident.

6.2. Si durant la partida succeis algun incident que no poguessin resoldre els delegats prévia consulta
dels reglaments i no hagués la possibilitat de jugar "sub-condicione”, s’haura(n) de suspendre la(es) parti-
da(es), efectuant jugada "secreta” i anotant al dors de I'acta ambdos delegats i/o jugadors la seva versid
amb la signatura d'assabentat del rival. La jugada "secreta", en tot cas, pot efectuar-se "sub-condicione”
(veure 6.1.). L'acta i els sobres "secreta” hauran d'anar dins d'un sobre tancat i signat pels delegats i juga-
dors.

7. IDENTIFICACIO

7.1. Equips: vegeu apartat 5.4.

7.2. Individuals.

7.2.1. Cada jugador haura d'identificar-se amb la credencial segellada per la FCE o bé el DNI.

7.2.2. Als campionats infantils, els jugadors, a més de la credencial, hauran d'identificar-se amb una fo-
tocopia del llibre de familia.

7.3. Torneigs homologats.

L'organitzacio sera responsable del fet que tots els jugadors tinguin tramitada correctament i en vigor la
seva llicéncia oficial de la temporada corresponent.

8. COMPOSICIO | ALINEACIO DELS EQUIPS
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8.0.1. Composicié quant a nombre de jugadors al Campionat de Catalunya d'Equips.
8.1.1. Primera, segona divisio i primera categoria: deu jugadors.

8.1.2. Segona i tercera categoria: vuit jugadors.

8.1.3. Promocid a tercera: quatre jugadors.

8.1.4. Les delegacions de Tarragona, Girona i Lleida poden variar el nombre de jugadors de les catego-
ries provincials, pero en les finals del Campionat de Catalunya d'Equips s'atendran al model exposat als
articles 8.1.1.18.1.2.

8.2. Composicio dels primers equips i dels filials.

8.2.1. El primer equip ("A") estara format per tants jugadors com siguin necessaris, a la categoria que
ostenti, per disputar un encontre, sempre d'acord amb la llista segellada per la FCE d'ordre de forces dels
jugadors més els nimeros bis corresponents, des del "0 bis" fins el bis del darrer n° de titular.

8.2.2. Els jugadors titulars d'un equip mai no podran jugar en un equip considerat d'inferior categoria
d'acord amb la relacio d’ordre de forces.

8.2.3. Si un jugador té un numero N bis, aquest sera titular del mateix equip que el jugador amb el nu-
mero N.

8.2.4. Dels equips filials, seran titulars tants jugadors com siguin necessaris a les categories correspo-
nents, a continuacio dels que hauran d'abastar com a titulars els equips de superior categoria, mes els
Nos. bis que hi pugui haver.

8.2.5. Com que els equips filials seran anomenats amb les lletres "B", "C", "D", etc.. tot | essent de la
mateixa categoria, o inclusivament del mateix grup d'equips, seran considerats de superior categoria a
efectes d'alineacions, els equips anomenats amb la lletra anterior.

8.2.6. Copa Catalana: a les dues divisions i a 1a. categoria es podran formar dos equips de cinc juga-
dors titulars (dels quals un actua com a reserva) segons |'ordre establert a |a llista oficial dels deu jugadors
corresponents tedricament a I'equip. Els filials es poden anomenar A-2, B-1, B-2, C-1, ..., essent I'A-1 el
primer equip del club.

8.3. Alineacions d'equips.

8.3.1. A l'inici de I'encontre, els delegats intercanvien el full d'alineacio dels seus jugadors. En el full
d'alineacio poden trobar-s'hi inclosos jugadors titulars d'equips inferiors, tants com hagi considerat neces-
sari el delegat.

8.3.2. En totes les categories, els jugadors hauran d'alinear-se per riguros ordre de forces; és a dir, que
mai un jugador no pot jugar darrera d'un altre amb numero de llista superior (tedric mes fluix). llevat del
cas de substitucio o supléncia tractat en el punt 13.

8.3.3. En cas que, autoritzats per la FCE, dos equips juguessin una ronda del campionat en una data di-
ferent de la programada en el calendari oficial, no es podran alinear en aquest encontre els jugadors que
hagin participat amb un altre equip en diferent data pero corresponent a la mateixa ronda.
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8.3.4. Un jugador no podra constar en dues actes de diferents encontres corresponents a una mateixa
ronda.

8.3.5. Perd el punt global del matx I'equip que realitza una alineacié indeguda, encara que no hagi in-
tencionalitat.

9. ESTRANGERS

9.1. En equips de cinc jugadors podra actuar només un estranger; el maxim és de dos per equip fins a
deu jugadors.

9.2. Els jugadors de nacionalitat andorrana no seran considerats estrangers.
10. AJORNAMENTS | PARTIDES INACABADES

10.1. Les partides inacabades que no decideixen el punt global d'un matx, i siguin avaluables, hauran
d'arribar al control de les sis hores, després del qual s’enviaran a la Federaci6 per a la seva analisi. Si es
decideix el matx en la segona sessio, i hi ha partides no decidides, s'haura d'esperar al primer control de
temps per ser enviades a la Federacio. Tanmateix, i només quan estiguin d'acord ambdds jugadors i el
punt no decideixi el matx, podran jugar a finish amb un quart d'hora per a cada jugador.

10.2. Tant en un encontre d'equips com individual, després de la segona sessio, si la partida no s’ha-
gues decidit, s'efectuara jugada secreta en un temps maxim de 15 minuts. Tota la documentacio, dins
d'un sobre tancat, caldra enviar-la amb caracter d'urgencia a la FCE a I'atenci6 del Comité de Competicio,
signat pels dos delegats i indicant, a més a més, el teléfon d'ambdés jugadors.

Si el Comité decideix que la partida s'ha de continuar en tercera sessio se jugara en el mateix local de
joc en que es va disputar 'encontre, a I'hora i dia que indiqui el Comite.

11. SECRETES

11.1. A més del que s'indica a l'articulat del reglament de la F.I.D.E., ambdos jugadors hauran d'haver
anotat, escrit en lletra i a continuacio de la relacio de situacié de peces, el nombre total d'aquestes que
resten a cada bandol, tancant a continuacio el sobre i signant-lo al darrera

11.2. El jugador que fa la secreta no podra anar-se'n del seu lloc fins a haver aturat els rellotges, des-
pres de la qual cosa no podra rectificar el moviment inscrit com a "jugada secreta”.

11.3. El sobre "secreta” sera custodiat pel delegat del local.

11.4. En els campionats que no siguin arbitrats per arbitres titulats (no es considera en aquest cas arbi-
tre un delegat). no s'obrira el sobre que té la jugada secreta si no és en preséncia d’'ambdds jugadors, po-
dent-se posar en marxa el rellotge del jugador absent en el moment de |a represa de la partida.

12. ENDARRERIMENTS | INCOMPAREIXENCES

12.1. Comptant des de I'hora oficial d'inici de I'encontre, un jugador perdra la seva partida passada una
hora sense haver estat substituit, tenint en compte que si I'enfrontament és entre jugadors de diferents lo-
calitats, el local no pot abandonar el local de joc fins passats 90 minuts, perqué si abans d'aquest termini
es presentés el visitant demostrant que el seu endarreriment ha estat degut a irregularitats dels mitjans
oficials de transport, podra comencar la partida o el matx sota les segiients normes: 60% del temps passat
a carrec del visitant, i 40% a carrec del local; els justificants s’hauran d'enviar al Comité de Competicio
perqué admeti o no la seva validesa.
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12.2. Un jugador es considera a tots els efectes de la localitat d'on és el seu club.

12.3. Si un equip no ha presentat la meitat dels seus jugadors a l'inici de I'encontre. tots els rellotges
funcionaran a carrec seu, i no pot comengar a jugar cap dels presents. Al final del termini reglamentari
sense haver-se presentat la meitat de I'equip, aquest es considerara que ha perdut per incompareixenga.

12.4. Als renuaments del joc ajornat, també perdra la partida per incompareixenca un jugador que no es
presenti en el termini maxim d'una hora.

12.5. En els casos d'incleméncies meteorologiques, nevades, onades de fret, etc. sera la Federacio Ca-
talana d'Escacs qui decidira si es tracta d'un cas de forga major, i si la ronda de joc s'ha d'ajornar total o
parcialment.

13. SUPLENTS

13.1. Sera suplent tot jugador titular d'un equip inferior, independentment de l'equip presentat inicial-
ment al delegat contrari.. Un jugador titular d'un equip no pot ser mai suplent d'aquest equip.

13.1.1. El jugador suplent haura de tenir un numero de llista superior (teoric mes fluix) que el jugador
suplit.

13.2. A partir dels primers 20 minuts de joc podran efectuar-se dues supléncies en equips de vuit o mes
jugadors; en equips de menys de vuit jugadors nomeés podra haver-hi una supléncia. El temps maxim per
efectuar una supléncia és d'una hora despres de I'hora oficial.

13.3. Un jugador no podra substituir un altre que hagi estat alineat en un encontre corresponent a la
mateixa ronda en un altre equip, encara que la ronda se jugui en dates diferents per a ambdds equips.

14. RETIRATS | ELIMINATS

14.1. Dues incompareixences, tant en campionats d'equips com als individuals, suposen ['eliminacio de
la competicio.

14.2. Retirats:

14.2.1. Els jugadors que en proves individuals participin en categoria preferent no podran retirar-se de
cap torneig al qual s’hagin inscrit, llevat d'una justificacio acceptada pel Comite de Competicio.

14.2.2. Seran retirats automaticament dels torneigs de 1a.. 2a. i 3a. categoria a I'Individual de Catalun-
ya els jugadors que no tinguin ja opcio a 'ascens per la puntuacio que tenen, i no hagin comunicat expres-
sament a la FCE el seu desig de continuar en competicié.

14.3. Els jugadors o equips retirats o eliminats després d'haver arribat a la meitat del torneig continua-
ran amb la puntuacio obtinguda fins a aquell moment als efectes de la classificacio.

14.3.1. Si un equip o jugador es retira o és eliminat abans de la meitat del torneig, seran anul.lats tots
els punts fets, als efectes de la classificacio.

15. SUPERPOSICIO DE CALENDARIS ESPORTIUS
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15.1. Si un jugador o equip queda afectat per la superposici¢ de calendari esportiu de la FCE i els de la
FEDA o la FIDE, haura de sol.licitar per escrit, amb la suficient antelacio, a la FCE que estudii el cas per
tal de trobar una solucio factible i d'acord amb els reglaments.

15.2. Si la prova que se superposa amb el calendari catala no és de caracter oficial, és a dir, que és de
caracter amistos o bé un obert, per exemple, la Comissié Esportiva de la FCE esta facultada per decidir si
la prova en qlestio es pot considerar oficial 0 bé no s'admet la superposicié, amb la qual cosa no s'avan-
Garia o endarreriria cap partida ni cap ronda.

15.3. Si per I'esmentada superposicié de calendaris es variés el calendari de la FCE, el local de joc pre-
vist no variara.

15.4. Si varia el calendari d'una prova que se juga pel sistema Round-Robin (lliga), la Comissid Esporti-
va designara dissabtes i dies festius (si pot ser, abans de la ronda corresponent) per jugar les partides que
estiguin afectades.

15.5. Quant a les alineacions, en proves d'equips, local i visitant hauran d'anunciar amb antelacio les
alineacions dels escaquers corresponents als jugadors afectats, en sobre tancat indicant el contingut. La
resta de jugadors disputaran I'encontre normalment en la data assenyalada al calendari si la Comissid no
es pronuncia en cap altre sentit.

15.6. Quan estigui afectada la darrera ronda d'una competicié i els llocs classificatoris més importants,
aguesta ronda sera endarrerida.

15.7. Quan estigui afectada una ronda de la Copa Catalana, la Comissi6 Esportiva decidira si l'equip im-
plicat pot passar a la seglent eliminatoria sense jugar.

15.8. Si la prova és individual i se sorteja pel sistema suis, afectant només una ronda, la Comissi6 Es-
portiva designara un dia per jugar la(es) partida(es) entre la ronda afectada i tres dies després de la se-
guent.

15.8.1. Si afectés més rondes consecutives, el(s) jugador(s) haura(n) d'escollir entre les dues competi-
cions.

15.8.2. Si succeis (15.8.) a la darrera ronda d'un campionat, aquest podria ajornar-se a criteri de la Co-
missio Esportiva de la FCE.

15.9. Els jugadors estrangers no estaran afectats per aquest article quan no representin el nostre territo-
ri.

15.10. No s'acceptara I'aveng ni el canvi de local en les dues Ultimes rondes de qualsevol campionat ofi-
cial o homologat de la FCE, llevat del que s'indica a I'apartat 15 de superposicio de calendaris. En qualse-
vol cas, es necessitara el permis de la Comissié Esportiva per a una modificacio de data o de local de joc.

COMISSIO ESPORTIVA
1. Composicio.

1.1. El nombre de membres de la Comissié Esportiva oscil.lara entre cinc i vuit, inclos un responsable
nomenat pel Consell Executiu de la FCE.

1.2. Els membres seran escollits pel responsable de la Comissio Esportiva esmentat abans amb el vist-
i-plau del Consell Executiu.
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2. Perioditzacid dels nomenaments.

2.1. Els membres de la Comissié Esportiva seran elegits per un periode de dos anys i, al final d'aquest
temps, posaran a disposicio del responsable les seves places, podent tornar a ser escollits.

2.2. Els dos anys comptaran a partir de la data de la celebracio de les darreres eleccions generals per
al nomenament de president de la FCE.

3. Baixes.

3.1. Un membre de la Comissié Esportiva podra ser donat de baixa per votacio unanime de la resta de
components d'aquesta o per acord del Consell Executiu.

3.2. Sera motiu de baixa la no assisténcia a cinc reunions consecutives o deu d'alternes.

3.3. Quan es produeixi una baixa dels nomenats en principi, per qualsevol circumstancia, el responsa-
ble de la Comissio consultara amb la resta dels membres per tal de cobrir-la de nou.

4. Estructura.
4.1. President: sera el responsable nomenat pel Consell Executiu; ha de pertanyer a aquest.
4.2. Secretari: sera anomenat per la Comissio Esportiva; aixecara les actes de les reunions.

4.3. Vocals: per a les diferents tasques propies de la Comissié Esportiva, com per exemple l'avaluacio.
reglamentaci6, organitzacid de torneigs, propostes de sancions i expedients, torneigs de promocio de ju-
gadors d'elite, etc.

5. Competéncies.

5.1. Totes les esmentades com a funcions dels vocals de la Comissio i d'acord amb el punt 9.4. dels vi-
gents estatuts de la FCE.

5.2. Supervisio dels presents reglaments dels torneigs oficials i homologats de la FCE.
5.3. Supervisio de I'organitzacio dels torneigs que consideri convenient la Comissio.
6. Dependeéncia.

6.1. Reunits la Junta Directiva o el Consell Executiu de la FCE., prévia convocatoria de dos membres
de la Comissio Esportiva i un del Comité de Competicid, podran revocar qualsevol decisio d'aguesta des-
prés d'haver discutit els assumptes amb profunditat.

7. Votacions.

7.1. Totes les propostes i acords de la Comissié Esportiva seran presos per majoria simple de vots.

7.2. El president tindra vot diriment en cas d'empat.

7.3. Sera necessari, perqué tingui validesa una votacio, el vot de la meitat mes un dels membres nome-

nats de la Comissio.
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8. Convocatories de reunions.
8.1. Seran efectuades per la Secretaria de la FCE amb una antelacié minima prudencial.

NOTA: Els membres hauran de mantenir la maxima discrecio sobre les votacions particulars i assumir
com a propis els acords de la Comissio.

RECOMANACIONS GENERALS PER A LES DELEGACIONS
1. Els clubs de Tarragona, Lleida i Girona hauran de tramitar les sol.licituds i inscripcions mitjangant la
seva delegacio, per duplicat.

2. La secretaria de la delegacio s'encarregara d'abastar dels impresos necessaris tots els clubs afiliats a
aquesta.

3. Les delegacions hauran d'informar puntualment a la FCE de qualsevol esdeveniment escaquistic que
organitzin, qualsevol convocatoria d'assemblea o modificacions del calendari oficial de proves o del pre-
sent reglament.

4. Enviaran la documentacid, ronda per ronda, de cada torneig que organitzin, amb resultats i classifica-
cio final. Si el sistema de joc fos el suis, i s’hagués de comptabilitzar ELO, hauran d'enviar també les fitxes
emprades o fotocopia, amb indicacio, per a qualsevol prova, dels retirats i eliminats. També s'enviaran els
dos originals de les planilles d'anotacid dels jugadors de preferent per a I'arxiu de partides.

5. Les delegacions de Girona, Lleida i Tarragona, si tenen representants a la Final del Campionat Abso-
lut de Catalunya, hauran de cobrir les despeses dels jugadors quant a viatges (i estades, si se jugués per
sistema lliga).

NORMATIVA PER A L’'ORGANITZACIO DE PROVES OFICIALS DE LA
F.C.E.

Els organitzadors de proves oficials hauran de presentar els seglents informes:

1. Informes de I'arbitre, director de I'organitzacié i Comité de Competicio.

2. Informe, ronda a ronda, dels resultats obtinguts pels participants amb la classificacié final.
3. En cas de participar-hi preferents: originals d'anotaci6 per duplicat.

4. En cas de ser suis el sistema emprat per als sorteigs, les fitxes de tots els jugadors que s’han fet se-
vir a tal efecte, incloent les dels retirats i eliminats.

5. En cas de ser Round-Robin (lliga) el sistema emprat per al sorteig, el quadre de classificacié i pun-
tuacions dels jugadors.

SISTEMES D’APARELLAMENT | PUNTUACIO
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1. Suis.

1.1. EL sistema suis consisteix basicament, a enfrontar els jugadors de la mateixa puntuacio, procurant
canviar el color de les peces per a cada jugador a cada ronda.

1.2. Normalment, el nombre de rondes oscil.la entre sis i deu, i hi poden participar una gran quantitat de
jugadors (vegeu el sistema suis FIDE).

2. Round-Robin (lliga).

2.1. El sistema Round-Robin (lliga) s'aplica normalment quan el nombre de jugadors és reduit; s'hi en-
fronten tots contra tots (vegeu el quadre Round-Robin).

3. Eliminatori.

3.1. El sistema eliminatori tracta basicament de trobar un campio el mes aviat possible. fent que el juga-
dor o equip que perdi un partit, només, no pugui continuar en competicio. Per exemple, donats els equips
1,2,3,4,5,6,7, 8, perordre de forces tedric, s'enfrontarien aixi:

x1.
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Bisesuanx
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fA—
CAMPIO
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g
2

1a.ronda 2a.ronda 3a.ronda
1/4 final semifinal final

3.1.1. A la Copa Catalana, els equips eliminats per un altre de superior categoria tenen dret a jugar les
eliminatories entre equips de la seva categoria.

4. Puntuacio.
4.1. L'equip o jugador que guanya un partit obtindra un punt, si empata mig i si perd zero.

4.1.1. A voltes s'utilitza el sistema Olimpic per a les competicions d'equips, que consisteix a anotar-se
I'equip tants punts com hagin obtingut els seus jugadors, d'acord amb I'apartat 4.1.

DESEMPATS
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1. Aplicacio dels sistemes de desempat a les proves oficials de la F.C.E.
1.1. Campionats d'Equips.

1.1.1. S'aplicara en primer lloc el resultat particular, després del Sonnenborn-Berger, a continuacio el
Kashdan, despreés el sistema Holandés.

1.2. Copa Catalana.
1.2.1. Sistema Holandés.
1.3. Individual del sistema suis.

1.3.1. S'aplicaran els seglents desempats: puntuacio progressiva acumulativa , després el sistema Bu-
cholz amb tots els contrincants, a continuacio el resultat personal, el Sonnenborn-Berger i el Kashdan.

1.4. Campionat Individual lliga.

1.4.1. Sonnenborn-Berger, particular, Kashdan -421-, Color (negres guanyen).
1.5. Finals Catalanes d'Equips.

1.5.1. Sistema Holandes.

1.6. Premis en metal.lic.

1.6.1. Seran repartits entre els empatats a punts a la classificacio final.

1.7. Empats a ELO per a inscripcions.

1.7.1. Quan s'exigeix un ELO minim per inscriure's en un torneig o el nombre de places és limitat i els
jugadors tenen el mateix ELO, es consideraran els seglients criteris per al desempat:

1.7.1.1. Tindran preferéncia els que no hagin estat mai sancionats pel Comité de Competicio.
1.7.1.2. Tindra preferéncia el jugador titolat (MC, MN, etc.).

1.7.1.3. Tindra preferéncia el millor classificat de I'any anterior a la mateixa prova i al mateix grup.
1.7.1.4. S'efectuara sorteig public.

2. Definicions dels sistemes de desempat.

2.1.Bucholz: per cada jugador es troba la suma dels punts obtinguts pels seus adversaris.

2.2. Sonnenborn-Berger: es troba la suma de punts dels adversaris que ha batut, i s'afegeix la meitat
de punts dels adversaris amb els gue ha empatat.

2.3. Kashdan: consisteix a donar a cada jugador empatat quatre punts per victoria, dos per cada en-
contre empatat i un per cada partit perdut.
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2.3.1. Els partits guanyats o perduts sense jugar compten com dos punts.

2.4. Acumulatiu: per a cada empatat es troba la suma dels resultats acumulatius despres de cada ron-
da.

2.4.1. Per exemple: si un jugador aconsegueix una victoria a la 1a. ronda, perd les partides 2, 314 ifa
taules a la 5. la suma dels resultats acumulatius després de cada rondasera1,1,1,1,1,5=55.

2.5. Holandes: el sistema Holandés o de coeficient multiplicador consisteix a multiplicar els punts obtin-
guts pel primer escaquer a I'encontre (1, 0,5 o 0) pel nombre total dels components de I'equip (n); amb els
punts del segon escaquer multiplicarem per n-1; amb el tercer, per n-2, etc., i després sumarem els punts
totals obtinguts pels equips.

2.5.1. Sidesprés d'aplicar aquest sistema en un torneig eliminatori persisteix I'empat, decidira el resultat
del primer escaquer; si han empatat es mira el segon, etc.

2.5.2. Si amb tot aixo persisteix I'empat, I'equip amb el jugador que hagi jugat al primer escaquer amb
negres guanyara el partit.

REGLES PER ALS ESCACS ACTIUS (FIDE 1987) | ANEXES (FIDE,1988)

DURACIO DEL JOC
1. Cada jugador ha de realitzar tots els seus moviments en el temps de 30 minuts del seu rellotge.

2. Ambdos jugadors han d'anotar la partida jugada per jugada, fins que a un d'ells li restin menys de 5
minuts en el seu rellotge.

EL RELLOTGE
3. Cada rellotge ha de tenir un dispositiu especial (bandera) que marqui el final del periode de temps.

4. Abans d'iniciar la partida els jugadors han de revisar la posicio de les peces i el temps marcat al re-
llotge. Si ometen aixo, no s'acceptara cap reclamacio després de que cada jugador hagi fet la seva prime-
ra jugada, llevat de mutu acord.

5. Cada jugador ha de prémer el rellotge amb la mateixa ma amb que mou les peces. Excepcio: esta
permes utilitzar ambdues mans per realitzar I'enroc.

6. L'arbitre decidira a l'inici del torneig la col.locacié dels rellotges. Els jugadors se seuran cara a cara, |
el que dugui negres decidira a quin costat de I'escaquer se seu.

. 7. Cap jugador pot cobrir més o menys permanentment el boto del seu rellotge.
8. En el decurs del joc, el rellotge no pot ser subjectat per cap jugador.
PARTIDA GUANYADA

9. Una partida és guanyada pel jugador:
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a) que fa mat al rei contrari.
b) quan el seu oponent declara que abandona.
¢) quan la bandera del seu oponent cau abans, que la partida acabi d'altra manera.

10. Un jugador pot reclamar |a victoria aturant ambdos rellotges i notificant-ho a I'arbitre. Per reclamar la
victoria sota la regla 9.c., la bandera del reclamant ha d'estar aixecada i la de I'adversari caiguda, després
de que els rellotges hagin estat aturats.

PARTIDA TAULES

11. Una partida és taules:

a) si un dels dos reis és ofegat.

b) per acord dels jugadors durant el joc (no abans o després).

¢) si la bandera d'un jugador cau després de que la bandera de l'altre hagi caigut i no s’hagi reclamat la
victoria.

d) Quan un dels dos jugadors no té prou material per fer mat i la bandera de I'altre ha caigut.
12. El jugador amb les peces blanques ha de notificar el resultat de taules a I'arbitre.

13. Certes regles preveuen que un jugador guanyi per temps quan la posicié de I'escaquer no ho justifi-
ca. La partida és taules quan s’arriba a un d'aquests finals, on la possibilitat de victoria és exclosa per als
dos bandols (idem 10.7. a "Laws of Chess"):

a) rei contra rei.
b) rei contra rei i alfil (o cavall).
c) rei i alfil contra rei i alfil, quan els dos alfils estiguin en diagonals del mateix color.

14. A mes, un jugador pot reclamar taules amb la seva bandera aixecada, recolzant-se en una planella
completa si és necessari, pels seglients motius:

a) ell pot mantenir el rei contrari en escac continu (si aixo resulta ser fals, a I'adversari del reclamant se
li concedeixen dos minuts de temps addicional).

b) El seu oponent no té oportunitats practiques de guanyar (si aixo resulta ser fals, el reclamant és pe-
nalitzat d'igual manera gue en el punt 14.a.).

Es consideren posicions sense possibilitats practiques de guanyar:
- dama contra dama ( o torre contra torre, o alfil contra alfil, o cavall contra cavall o peé contra peo).
- torre contra cavall o alfil.

- alfil contra cavall (o cavall contra alfil).
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- alfil contra ped, o cavall contra ped, o torre contra peo.
- dama contra torre (o alfil o cavall 0 peod)
- rei contra alfil "dolent” i ped de torre si el rei de reclamant controla la casella de coronacio.

En les posicions anteriors, en cas de material desigual, només el bandol amb avantatge pot reclamar
les taules.

NOTA: En tots els casos s'exceptuen les posicions en qué el bandol opost al reclamant tingui la possibi-
litat demostrable d'una victoria forgada. Per la seva banda, el reclamant pot tenir més material que l'es-
mentat.

¢) Quan estigui clarament guanyat.
d) Si la posici¢ és clara de taules.
L’ARBITRE

15. En cas de disputa, ambdos jugadors han d'aturar el rellotge mentre I'arbitre es cridat. Totes aques-
tes regles estan subjectes a interpretacié de I'arbitre, contra la qual decisié podra reclamar-se al Comité
d'Apel.lacio.

16. L'arbite no ha de manipular el rellotge llevat del cas de disputa o quan els dos jugadors aixi ho de-
manin.

17. Els espectadors i jugadors d'altres partides no poden parlar o intervenir de qualsevol altra manera
en el joc. Si un espectador interferis de qualsevol manera, per exemple cridant I'atencio en una caiguda de
bandera o sobre una jugada il.legal, 'arbitre pot anul.lar la partida i decidir que se n'ha de jugar una altra
en el seu lloc, i també expulsar I'espectador de la sala de joc. L'arbitre, a més a més s'ha d'abstenir de cri-
dar I'atencié d'una caiguda de bandera o d’'un moviment il.legal, ja que aixd és de completa responsabilitat
dels jugadors.

MISCEL.LANIA

18. Si un jugador desplaga accidentalment una o diverses peces, ha de col.locar-les correctament dintre
del seu temps. Si és necessari, 'adversari pot posar en marxa el seu rellotge sense realitzar cap jugada
per assegurar-se que el restabliment de la posicio es realitza en el temps de l'altre jugador.

19. Per a tot alld que no contradigui aquestes regles s'utilitzara el reglament de |la FIDE de la partida
normal. De manera particular, 'article 7, "la pega tocada”, resta amb tota la seva forca.

Si un jugador primerament toca una peca i després en mou una altra, el seu contrincant ha de tornar a
posar el rellotge de I'adversari en marxa, i, si cal, informar-li que ha de realitzar el seu moviment d'acord
amb I'art. 7 del reglament de joc.

20. Un moviment es considera completat quan la ma del jugador ha deixat anar la pega, d'acord amb
I'art. 6 del reglament.

21. Els moviments il.legals no advertits per ambdos jugadors no es poden corregir posteriorment ni po-
den dur a una posterior reclamacié de victoria. Excepcio: quan els dos reis resten en escac i es pot solu-
cionar aquest problema en recolar una jugada de cada bandol; en cas contrari, la partida és taules.
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22. Si després d'una reclamacio pel contrincant, I'arbitre esta d'acord:

a) amb que el jugador ha violat els art. 7, 8, 18 0 19 d'aquestes regles o l'art. 15.1.d. de les Lleis dels
Escacs,

b) o que el jugador ha fet un moviment il.legal,

¢) o el jugador per segona vegada o ulterior...

c.1.) ha violat els art. 2 0 5 d'aquestes regles

c.2.) ha fet un moviment ambigu,

L'arbitre pot penalitzar el jugador donant 2 minuts de temps extra al seu oponent.

Quan esta disponible un rellotge d'escacs especial per a escacs actius, el qual déna a un o ambdés ju-
gadors una continuacié addicional de 10 segons per moviment, el temps de regulacions d'aquestes regles
ha d'aplicar-se (Comissié d'Escacs Actius).

23. Abans d'un torneig d'Escacs Actius, els organitzadors han de donar una copia d'aquest reglament a
cada jugador, o, si aixd no és possible, col.locar un nombre suficient de copies a la sala de joc, almenys
mitja hora abans de l'inici del torneig.

24. Els torneigs jugats sota aguestes regles poden ésser avaluats en una llista apart establerta per als
Escacs Actius. En aquests torneigs no es podran jugar més de 6 rondes diaries.

25. A causa de les especials condicions dels Escacs Actius, els jugadors han de comportar-se d'una
manera etica dins de I'esperit del joc net. Els arbitres poden prendre mesures disciplinaries contra aquells
jugadors que no compleixin aquests principis.

REGLAMENT DE PARTIDES RAPIDES DE LA FIDE

DURADA DE LA PARTIDA

1. Un jugador ha de fer tots els seu moviments en 5 minuts del seu rellotge.
EL RELLOTGE

2. Tots els rellotges han de tenir bandereta.

3. Abans de comencar la partida, els jugadors han de verificar la posicio de les peces i I'exactitud del
seu rellotge. Sino es fa, no s'admetra cap reclamacié un cop el jugador hagi fet la seva primera jugada.

4. El jugador ha de tocar el rellotge amb la mateixa ma que ha jugat la peca.
En el cas de I'enroc es poden utilitzar ambdues mans.

5. L'arbitre ha d'indicar a l'inici del torneig el lloc dels rellotges, i el jugador de negres escollira el costat
de I'escaquer on vol seure.
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6. Un jugador no té dret a cobrir de forma més o menys permanent el boto del rellotge amb el dit.
7. Durant la partida cap jugador no podra agafar el rellotge amb les mans.

PARTIDA GUANYADA

8. Un jugador guanya una partida quan:

a) fa mat al rei contrari.

b) I'adversari abandona.

c) l'adversari fa un moviment il.legal. la qual cosa inclou deixar o posar el rei en escac, perd nomes
quan el contrari reclama la victoria abans d'ell tocar una peca (veure punt 18). En tal cas es permet menjar
el rei en senyal que ha estat deixat o posat en escac, si el moviment ha estat completat. Si el rei és captu-
rat abans de prémer el rellotge, la partida és taules.

d) I'adversari ha esgotat el seu temps (bandereta caiguda) abans que la partida acabi d’'una altra mane-
ra.

9. El mateix jugador ha d'aturar els rellotges reclamant immediatament 'arbitre, quan la reclamacio es
fa en base al punt 8.d. La bandereta propia ha d'estar aixecada i la contraria caiguda despreés d'aturar els
rellotges.

Si han caigut les dues banderetes la partida és taules.

PARTIDA TAULES

10. Una partida és taules quan:

a) un dels reis esta ofegat.

b) per acord entre els jugadors durant la partida (no abans o després).

¢) quan la bandereta d'un jugador ha caigut després que caigués la del contrai sense que hi hagués re-
clamacio.

d) hi ha escac continu, o si un jugador demostra una repeticio forcada de la posicio en les condicions de
I'art. 18.2. del Reglament de Joc.

e) els dos jugadors no tenen suficient material per donar mat, és a dir, exclusivament rei contra rei, rei i
alfil contra rei, rei i cavall contra rei, rei i alfil contra rei i alfil del mateix color.

f) un dels dos jugador no té prou material per donar mat (veure 10.e.) i la bandereta del contrari ha cai-
gut, excepte si el jugador que té temps pot demostrar que és capag de donar mat amb el material que té.

g) si un jugador té 30 segons com a minim, o menys de 30 perd més que |'adversai en una posicio ob-
via de taules, el jugador pot reclamar taules. Si 'arbitre no esta d'acord es continua jugant.

11. El jugador de blangues avisa |'arbitre del resultat en cas de taules.
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ALTRES ARTICLES

12. Si un jugador tomba accidentalment una o diverses peces ha de col.locar-les dins del seu temps. Si
cal, el contrari pot prémer el rellotge sense jugar per assegurar-se que la regla s'aplica.

13. El jugador ha de complir les regles de la FIDE i les seves interpretacions, sempre que no es contra-
diguin amb aquestes normes.

En particular, la regla "peca tocada” és totalment valida. Si es toca una pega i se'n juga una altra, el seu
contrari ha d'engegar-li el rellotge i informar-lo, si cal, que ha de jugar la peca segons l'art. 8.

14, En cas de desacord o conflicte poden aturar-se els dos rellotges esperant I'arribada de I'arbitre. La
decisio d'aquest és inapel.lable per a la interpretacié d'aquestes regles.

15. Els espectadors i jugadors d'altres partides no poden parlar o intervenir. Si una intervencio és greu
(assenyalar la caiguda d'una bandereta o una jugada il.legal) . I'arbitre pot aul.lar la partida fent-ne jugar
una altra i, fins i tot, expulsant el culpable. L'arbitre no ha d'assenyalar les caigudes de bandereta o juga-
des il.legals; aixd és assumple dels jugadors.

16. L'arbitre no toca el rellotge llevat del cas de conflicte o si els dos jugadors ho demanen.
17. Una jugada esta feta quan la ma del jugador ha deixat |a peca jugada.

18. Les jugades il.legals que no son observades pels dos jugadors no poden corregir-se sobre la marxa,
ni es pot fer una peticié com la del punt 8.c.

19. Abans de I'inici d'un torneig de rapides, els organitzadors han de donar un exemplar del present re-
galement als jugadors, i si aixd no és possible, vetllar perqué un nombre suficient d'exemplars estiguin vi-
sibles a la sala de joc, almenys mitja hora abans de comengar la prova.

NORMATIVA PER A TORNEIGS TANCATS

Perqué un torneig sigui homologable per a 'ELO CATALA i per a l'obtencié de normes de MESTRE CA-
TALA, haura de complir un dels segiients requisits:

PER A HOMOLOGACIO D'ELO CATALA
1) Esser valid per a ELO INTERNACIONAL

2) Com a minim el 50% dels participants hauran d'ésser de diferent club, hauran d'ésser tots de catego-
ria preferent, i amb una mitjana d'ELO de 2.100 punts.
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PER HOMOLOGACIO DE NORMES DE MESTRE CATALA
1) Esser valid per a ELO INTERNACIONAL

2) Com a minim el 50 % dels participants hauran d'ésser de diferent club, el jugador amb ELO mes baix
haura de tenir un minim de 2.175 punts, llevat d'una plaga d'ELO inferior a criteri de l'organitzacio, i la mit-
jana d’ELO del torneig no podra esser inferior a 2.200 punts.

NOTA: TOT TORNEIG TANCAT, PER ESSER HOMOLOGAT, HAURA DE TENIR UNA DURADA MINI-
MA DE 9 RONDES, | COM A MINIM DE 10 JUGADORS.

NORMATIVA PER A TORNEIGS OBERTS HOMOLOGATS

Tots els clubs que organitzin torneigs oberts i desitgin I'homologacié per la Federacio Catalana d' Es-
cacs hauran d'atenir-se a les seguents normes:

1.Sol.licitar-la per escrit, anualment abans del 30 de juny.

2.No s'acceptara 'homologacio de torneigs que coincideixin en les dates amb d'altres ja establerts | que
estiguin situats en un radi inferior a 30 Km.

3.Com a minim hauran de tenir una durada de vuit rondes. Per a ser valid per aconseguir norma de MC
haura de tenir una durada de 9 rondes o més.

4 Per cada grup de categories haura d'haver-hi un minim de vint- i-cinc jugadors. Preferentment jugara
cada categoria per separat. En cas que no es pugui, s'acceptara com a molt barrejar segones amb terce-
res i primeres amb preferents. Quan juguin segones i terceres junts, els jugadors de segona que ja no pu-
guin pujar no podran ser enfrontats amb jugadors que encara puguin ascendir. Nomes podran jugar amb
jugadors que tampoc puguin pujar.

5.El reglament s’haura de remetre per la seva aprovacio a la Federacié la qual contestara amb un certi-
ficat d'homologacio, que haura de ser col.locat en un lloc visible de la sala de joc durant la celebracio del
torneig.

6.La llista amb el total de jugadors inscrits haura d'estar en poder de la FCE abang de comencar la se-
gona ronda.

7.En el reglament de joc haura d'apareixer el nom del director del Torneig i de I'arbitre, que hauran de
ser persones reconegudes per la FCE.

8.Un cop acabat el torneig haura un plag de 4 dies habils per la presentacio a la FCE de totes les fitxes
(inclosos els retirats i eliminats), a les planilles, la classificacio final del torneig i un informe de I'arbitre, del
Director de la prova i del Comité de Competicié amb les incidéencies que s'hagin produit.

9.Abonar les seglients quotes: 2000 ptes. per cadascuna de les categories de tercera, segona i prime-
ra, i 4000 ptes. quan juguin preferents. D'aquesta manera el maxim gue pot pagar un torneig amb totes
les categories és de 10000 ptes., si nomes juguen segones i terceres la quantitat a pagar seria de 4000
ptes., si tan sols juguen primeres i preferents haurien d'abonar 6000 ptes. en total.
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LA COMISSIO ESPORTIVA PODRA ANUL.LAR QUALSEVOL PROVA DAVANT D'IRREGULARITATS
EVIDENTS.

ASCENSOS DE CATEGORIA
De la 1%, a preferent:

PUNTS NECESSARIS MITJANA ELO
1R 10R 9R 8R

55 8 4.5 4 més de 2125

6 55 5 4.5 de2.075a2.125
7 6 55 5 de 2.025 a 2.075
7.5 7 6.5 55 fins a 2.025

Les incompareixences compten com a 2.000.
Els jugadors de 1%., a efectes de mitjana d'ELO, als seus adversaris els comptaran com a 2.000.

A efectes de rating, els jugadors amb avaluacié catalana faran valer aquesta, en qualsevol torneig on
participin jugadors de 1%. de la Federaci6 Catalana, per tal de comptar els punts necessaris per a 'ascens
a preferent. Els jugadors sense avaluacié catalana comptaran la seva avaluacio internacional, | , en cas de
no tenir-se tampoc. la seva avaluacié espanyola. Si no posseeixen cap d'aquestes tres avaluacions, als
seus adversaris se'ls comptara de la seglient manera:

-Si el jugador en qlestio ha fet el 50% o menys de la puntuacio total possible al final del torneig, es con-
siderara que s'ha enfrontat a un jugador d'avaluacio 2.000.

-Per cada mig punt que el jugador faci pels seus adversaris- com un jugador 50 punts ELO més fort (ai-
xi, per exemple: 4/8=2.050, 5/8=2.100, 5/8=2.150, etc., fins a un maxim total possible de 2.550:
11/11=2.550).

TAULA D’ASCENSOS DE 32 A 2% I DE 22, A 12,

8 RONDES
H° de Segones Fo de Terceres Punts necessaris per ascendir
de 3a. a Za. de Za. a 1a.
1] a 6 7
1 7 6 7
2 6 54+ 7
3 5 5% 7
4 4 5 634
5 3 ET 3 63
6 2 43+ 64
7 1 4 6
(5] 0 4 6
9 RONDES
¥o de Segones ¥o de Terceres Punts necessarls per ascendir
de 3Ja. a Za. de Za. a 1a.
0 9 7 ;]
1 (] 64 a
2 7 63 ;)
3 6 6 T
4 5 6 T
5 45 5% 7
6 3 5% 7
7 2 5 6%
a 1 5 6%
9 0 43 6d
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OBTINDRAN EL TITOL DE MESTRE CATALA

-El campid i sots-campio de Catalunya Absolut.

-El jugador amb titol de Mestre FIDE o amb norma de Mestre Internacional.

-El Campio d'Espanya Juvenil.

-Els cinc primers classificats del Campionat d'Espanya Individual, Fase Final.
-Amb 3 normes de Mestre Catala s'adquireix el titol de MC.

OBTINDRAN NORMES DE MESTRE CATALA

-Superant 2.300 punts ELO a la llista d’avaluacio, havent jugat 16 partides o meés.
-El campio i sots-campid del grup A de I'obert de Barcelona.

-Els qui superin percentatges en torneigs homologats per aquesta Federacio. Aquests percentatges se-
ran del 50% per a una mitiana de 2.375 punts ELO. Cada punt que rebaixi aquest valor fara augmentar
en un 0,1% el percentatge demanat per a |'obtencié de norma. La mitjana d'ELO haura de ser superior a
2175

-Tot jugador que durant un periode de dues temporades no aconsegueixi cap norma de Mestre Catala,
en perdra una de les anteriorment aconseguides.

-En cas que algun jugador a la darrera ronda d'un torneig faci norma de Mestre Catala, fins i tot per-
dent, la fara en gualsevol cas. En cas que la faci fent taules, la fara també guanyant.

-El Campi6 del Campionat Interterritorial.
-Els Campions provincials de LLeida, Girona i Tarragona.

-Per a les Delegacions Territorials de LLeida, Girona i Tarragona el minim de mitjana d'ELO per a I'ob-
tencio de norma en Torneigs homologats sera de 2150.

REGLAMENTACIO SISTEMA SUIS

Segons el Reglament aprovat per I'Assemblea General de la FIDE de Sevilla (1987), amb les modifica-
cions posteriors de I'Assemblea de Puerto Rico (1989).

1%, PART : PRINCIPIS GENERALS D'EMPARELLAMENT
A) PRINCIPIS BASICS DEL SISTEMA SUIS

1. Abans de comengcar el torneig s'informara als participants de quantes rondes es disputaran.
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2. Dos jugadors només es poden enfrontar un cop entre si al llarg del torneig.

3. Els jugadors només poden ser emparellats amb altres que tinguin la mateixa puntuacié o una puntua-
cio el més semblant possible a la seva.

4. Mentre sigui possible, es procurara que a cada jugador se li atorgui el mateix nombre de vegades
I'oportunitat de jugar amb peces blanques com amb negres.

5. Mentre sigui possible, als jugadors se'ls atorgara cada cop, per a la ronda segiient, el color altern del
que hagin tingut a la darrera partida.

6. L'ordre final de classificacio dels jugadors ve determinat per la suma dels punts aconseguits: 1 punt
per a cada victdria, 0,5 punts per a cada partida taules i 0 punts per a les derrotes. Un jugador, |'adversari
del qual no compareix a jugar la partida, rebra, aixi mateix, un punt.

B) NORMES GENERALS D'EMPARELLAMENT
7. Adjudicacio del numero d'emparellament (n® d'ordre).

Abans d'iniciar-se els emparellaments dels jugadors per a la primera ronda (seleccio dels adversaris per
a cada enfrontament) caldra haver-los ordenat en una llista segons el seu Rating o Avaluacid, essent el ju-
gador de millor Avaluacio el jugador n® 1, el seglient el nimero 2, i aixi successivament, tants com n'hi ha-
gi (els jugadors d'avaluacié 2.000 o no avaluats poden ser ordenats per sorteig o per ordre d'inscripcio o
altres criteris fixats per la direccio del torneig).

NOTA: per compaginar les diferents avaluacions (FIDE, FEDA, FCE, etc.) un criteri recomanable és el
seglient: es dona prioritat a I'avaluacié internacional, sigui més alta o menys, és a dir, tots els jugadors
avaluats per la FIDE obtenen les primeres posicions del ranking del torneig, ordenats segons aguesta ava-
luacié FIDE, prescindint de les altres. A continuacié es col.loca la resta de jugadors ordenats de millor a
menor ELO, pero tenint en compte una Unica llista d’avaluacié que, per als torneigs disputats a Catalunya
es recomana que sigui: a) per als jugadors avaluats FCE, I'avaluacié catalana; b) per als jugadors de la
resta de l'estat, I'avaluacio FEDA (cas de no tenir-ne es consideraran no avaluats); c) per als jugadors de
la resta del mon, la seva avaluacié nacional, correctament justificada, si és possible (cas de no tenir-ne es
consideraran no avaluats).

Els jugadors amb el mateix rating ELO poden ésser ordenats segons el seu titol. EI mateix es pot fer en-
tre els jugadors no avaluats, cas que tinguin algun titol.

8. Adjudicacio del descans.

8.1. Si a qualsevol ronda el nombre de participants és senar, el descans (exempci¢ de jugar a la ronda
seguent per al jugador sobrant, també anomenat BYE) és atorgat al jugador amb el pitjor numero de ran-
king dintre del grup de puntuacidé més baixa. A la primera ronda s'atorgara al jugador de pitjor nimero de
ranking dels inscrits.

8.2. Un jugador només pot descansar un sol cop al llarg del torneig. Un jugador que hagi guanyat una
partida per incompareixenca o sense jugar NO podra descansar posteriorment.

8.3. A un jugador que descansa a qualsevol ronda se li atorgara un punt per aquesta ronda, i es consi-
dera que no ha jugat amb cap color a la ronda en questio.

9. Emparellament d'un grup de puntuacio.
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9.1. A dos jugadors del torneig que encara no han jugat entre si se'ls anomena COMPATIBLES (segons
els criteris basics) sempre que el fet d'emparellar-los per jugar a una ronda determinada no signifiqui que
a algun dels dos se I'haura d'atorgar el mateix color a tres rondes consecutives o se I'haura de col.locar
en situacio d'haver jugat tres partides més amb un color que amb un altre.

9.2. Els jugadors que, un cop acabada una determinada ronda, tenen la mateixa puntuacio, conformen
un grup de puntuacié. El Grup Mig és el grup de puntuacié format pels jugadors que tenen una puntuacio
igual al 50% del total de rondes que s'hagin disputat al torneig fins al moment (es a dir, igual al 50% del to-
tal ideal de puntuaci¢ possible). L'emparellament dels jugadors per |'arbitre de cara a la ronda seglent co-
mencara pel grup de puntuacié més alt i anira baixant fins arribar a emparellar el grup de puntuacio mig. A
tots aguests grups de puntuacié I'emparellament es fara de dalt a baix. A continuacio, es comengara a
emparellar el grup de puntuacio més baix de tots cap a dalt, fins arribar al grup immediatament inferior al
grup mig. A tots aquests grups I'emparellament es fara de baix cap a dalt. Per ultim es procedira a empa-
rellar el grup mig i aguest es fara de dalt cap a baix.

9.3. Abans d'empareliar un grup de puntuacio, s'haura d'identificar -i eventualment transferir a un grup
de puntuacio vei- els jugadors d'aquest grup que no tinguin oponents apropiats, per algun dels segients
motius:

a) el jugador ja ha jugat anteriorment amb tots els restants membres del seu grup de puntuacio.

b) el jugador ja ha rebut dues vegades més un color que un altre fins aquell moment, i el mateix passa
als restants oponents compatibles del grup, de forma que no se li pot atorgar al jugador el color que li per-
tocaria (aquesta regla pot ser menyspreada a la darrera ronda del torneig).

¢) el jugador acaba de jugar les dues rondes anteriors amb el mateix color, i el mateix li passa a la resta
d'oponents compatibles del grup, de manera que no té un oponent compatible que permeti que se |i ator-
gui el color que li pertocaria per alternar (novament amb I'excepcio de la darrera ronda del torneig).

d) o, senzillament, el nombre de jugadors del grup de puntuacio és imparell i cal que sigui parell. per la
qual cosa un dels juadors és transferit o flotat a un altre grup de puntuacio.

Aquest jugador transfeit reb el nom de FLOTANT. Quan hi ha diverses possibilitats per escollir el flotant
es fan servir les regles que s'expliciten més endavant, a l'apartat n® 10.

9.4. Els jugadors d'un grup de puntuacio (un cop transferits els flotants, si calia fer-ho) es disposen se-
gons el n® de ranking (n° d'ordre que se'ls ha adjudicat per al torneig) i s'intentara emparellar als jugadors
de la meitat superior del grup, segons numero d'ordre, amb els de la meitat inferior. El jugador de millor
numero d'ordre de grup és temptativament emparellat amb el millor nimero de la segona meitat del grup
de puntuacio (el millor del sots-grup inferior), el segon millor del grup és temptativament emparellat amb el
segon millor nimero del sots- grup dels pitjors, etc. Aquests emparellaments els anomenarem emparella-
ments temptatius, els quals caldra que siguin confirmats després de I'examen de les condicions de comp-
tabilitat i idoneitat dels colors. Si els jugadors del grup estan numerats 1, 2, 3, 4, ..., n, llavors els
emparellaments temptatius, en principi, seran (sense adjudicar encara els colors): 1 contra n/2 +1, 2 con-
tra n/2 +2, 3 contra n/2 +3, etc. fins a arribar a n/2 contra n.

9.5. Quan resulti que un emparellament temptatiu ha emparellat a dos jugadors que ja s'han enfrontat
entre si 0 que no sén compatibles per motiu de la regla prohibitoria de la triple repeticio del mateix color
llavors en cas que 'emparellament s'estigui fent de dalt cap a baix, el jugador de pitjor numero de ranking
sera intercanviat amb un altre oponent possible del grup de puntuacio, temptativament enfrontat, en princi-
pi, a un altre jugador. Si I'emparellament s'esta fent de baix cap a dalt, llavors és el jugador de millor nu-
mero de ranking el que és intercanviat. En tot cas, sempre es fara servir l'ordre corresponent a la direccio
en qué cal emparellar el grup per fer I'examen de les parelles temptatives i dels intercanvis adients. Si el
grup s'emparella de dalt cap a baix, es comenca per I'estudi de la parella proposada temptativament per al
jugador de millor ranking del grup. Si l'emparellament es va fent de baix cap a dalt, llavors es comenca per
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estudiar la parella proposada per al jugador de pitjor ranking del grup de puntuacio, i aquest emparella-
ment és resolt i confirmat en primer lloc, continuant després pel seglient, en ordre creixent o decreixent de
ranking, segons el cas. Ulteriorment al primer intercanvi d'oponents Gtil per confirmar la primera parelia del
grup, es faran tants nous intercanvis com calguin i siguin possibles, per fer compatibles les restants pare-
lles, d’'una en una fins el final. Novament, en un segon examen, es faran nous intercanvis de parelles que
caldran per tal de permetre als jugadors alternar el color de la partida precedent o, amb un nombre de par-
tides jugades que sigui parell, igualar el nombre de partides jugades amb blanques i el de partides juga-
des amb negres, sempre que aixd es pugui aconseguir (en tot cas, els primers jugadors en emparellar
tenen sempre preferéncia per aconseguir-ho). Per tal d'estudiar més detingudament els procediments d'in-
tercanvi de parelles, cal ana al punt 11, on es tracta detingudament aquest tema.

10. Regles de seleccié del jugador "flotant” dintre d'un grup de puntuacio.

10.1. El flotant és un jugador que és transferit a un altre grup de puntuacié, segons el que es diu a l'arti-
cle 9.3., 0 bé perque, ni fent els canvis possibles dintre del grup, se li pot trobar un oponent compatible.

10.2. Quan I'emparellament del grup de puntuacio es faci de dalt a baix, el flotant sera transferit al se-
glient grup de puntuacié més baix. Quan I'emparellament s'esta efectuant cap a dalt, el flotant sera trans-
ferit al segiient grup de puntuacié més alt. Tant en un cas com en un altre cal determinar primer el color
de la segiient partida que el juador flotant hauria de tenir i partint d’aquesta base es procura que el flotant
sigui un jugador dels que, dintre del grup de puntuacio, pertanyin al grup de color majoritari, per tal que la
resta que quedin al grup, un cop ell hagi estat transferit, hagin de donar origen a la minima quantitat possi-
ble de repeticions de color. Seleccionarem, doncs, com a flotant, el jugador que tingui pitjor (o millor, se-
gons el sentit de I'emparellament) ranking, perd que pertanyi al color majoritari, amb la seguent excepcio
{que pot no ser tinguda en compte en algun torneig FIDE pero que la FCE recomana que se segueixi):
quan el pitjor (emparellant de dalt a baix) o el millor (emparellant de baix a dalt) jugador del sots-grup ma-
joritari (des del punt de vista del color convenient per a la seglient partida) no solament no sigui el pitjor -0
el millor- en termes absoluts entre els jugadors del grup de puntuacié que estiguem emparellant, sin6 que
la seva diferéncia d’'ELO superi els 100 punts (o una categoria, p.e. de la preferent), llavors el flotant sera,
malgrat tot, aquest pitjor -o millor- jugador del grup, encara que pertanyi al sots-grup de color minoritari (a
no ser, és clar, que no tingui adversari compatible al grup immediatament segtent).

Si és aixi, és a dir, si un possible candidat a transferir no pot ser emparellat amb cap jugador del se-
glient grup de puntuacié, no se'l considera, i es té en compte només -per exemple, a efectes de conside-
rar 'existéncia d'aquesta limitacié de 100 punts d'ELO que s'ha esmentat- els candidats que puguin ser
emparellats segons les incompatibilitats basiques (no haver jugat i triple repeticio de color, excepte a la
darrera ronda del torneig) amb almenys un adversari del grup de puntuacié superior (o inferior, segons els
casos).

Quan el nombre de jugadors als que els correspon jugar amb blanques i el dels que els correspon jugar
amb negres, dintre d'un grup de puntuacio, és el mateix, sera naturalment escollit per ser transferit el juga-
dor de numero pitjor (o millor, segons el cas) del grup que pugui tenir un adversari compatible, segons els
criteris basics, al grup on sigui transferit.

10.3. Si des de dos grups de puntuacio diferents cal transferir jugadors flotants a un mateix grup de
puntuaci¢ inferior (o superior), és transferit primerament el que prove del grup de puntuacio més alta (en
cas d'anar de dalt cap a baix; és el provinent del grup de puntuacié més baixa, en el cas d'anar empare-
llant de baix cap a dalt). A aquest se li troba un adversari, i posteriorment es busca adversari per al flotant
des d'un grup inferior (o superior). Si llavors aquest no té adversari compatible. se selecciona des d'aquest
segon grup de puntuacié un altre flotant entre els possibles. Si no és possible de trobar un candidat idoni,
es transferiran tants jugadors com calgui a un grup inferior (o superior, segons els casos).

10.4. Si hi ha diversos jugadors des d'un mateix grup de puntuacio, els seus adversaris son escollits de
manera successiva, comengant pel primer en ser transferit, que sera sempre el de pitjor numero (quan es
vagi de dalt cap a baix; el de millo niumero quan es vagi de baix cap a dalt). Quan un d'ells ha trobat al se-
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guent grup de puntuacio mes baix (0 mes alt, segons els casos) un adversari compatible, aquest ja no es
canvia. Si, llavors, el seglient que es vol transferir no té adversari compatible al grup de destinacio, es
canviara aquest flotant pel seglient candidat possible que si en tingui.

10.5. Si no és possible, transferint un 0 més d'un dels jugadors d'un grup de puntuacio, trobar un adver-
sari 0 adversaris compatibles per als transterits al segtent grup de puntuacio que es trobi a la direccio
d'emparellament, llavors el primer candidat a flotant sera transferit a un grup de puntuacio més llunya,
sempre que, mitjangant aixo, el jugador en aquest grup de puntuacio trobi adversaris compatibles segons
les limitacions basiques dels emparellaments.

10.6. El jugador transferit sempre busca en primer lloc adversari entre els jugadors dels grup de puntua-
ci6 de destinacio que tinguin com a color convenient per a la segiient ronda el color contrari al que li perto-
qui al jugador en qglestio, és a dir, que |i sigui compatible per color, tenint en compte que la diferéncia
d'avaluacio entre aquest primer adversari possible i el millor (o pitjor, segons el cas) jugador, en termes
absoluts, del grup de puntuacio de destinacio no superi els 100 punts d'ELO que es consideren. Si la dife-
réncia entre el jugador millor (emparellant cap a baix: o pitjor, emparellant cap a dalt), en termes absoluts,
i el millor (o pitjor) del color convenient per compatibilitat amb el flotant, és superior a 100 punts d'ELO, lla-
vors el primer sera, malgrat tot, escollit com a adversari del flotant.

11. Regles per a l'intercanvi dels jugadors.

11.1. Despres d'obtenir, tal com s'explicita a la regla 9.4., els emparellaments temptatius dels jugadors
d'un grup de puntuacio, aquests emparellaments son examinats, en primera instancia, per tal de revisar si
s'acompleixen les incompatibilitats basiques fixades a I'art. 2n. (no haver jugat entre si i no a la triple repe-
ticio de color).

Quan s'emparella de dalt a baix, la revisio dels emparellaments temptatius comenga pel que afecta al
jugador de millor nimero de ranking d'entre els que formen aquell grup de puntuacié. Quan s'emparella de
baix cap a dalt, es comenca la revisio pel jugador que tingui un numero de ranking pitjor d'entre els que
formen aquell grup de puntuacié. Si aquesta primera parella temptativa es troba que incompleix alguna de
les prohibicions basiques de la regla 2, llavors I'adversari proposat per al jugador de millor ranking (o pitjor,
segons els casos) sera intercanviat per un altre. En tot cas, sempre els nous possibles candidats a adver-
saris del jugador de millor (o pitjor) ranking, seran escollits segons l'ordre de ranking entre els de l'altra
meitat per numero de ranking o sots-grup pitjor (o millor) dintre del grup de puntuacié, i cada cop que es
trobi un jugador compatible i es faci un emparellament confirmat en primera instancia o definitivament, cal-
dra immediatament després reordenar totes les restants parelles, mantenint en la mesura del possible |'or-
dre preexistent. i formant nous emparellaments temptatius, que al seu torn seran també examinats.

11.2. Exemple:

Imaginem que, emparellant de dalt cap a baix, arribem a un grup de sis jugadors: 1,2,3,4,5i 6.
En primera instancia, els emparellaments temptatius que hem de fer son:

-1 contra 4

-2 contra 5

-3 contra 6

Si 'emparellament dels jugadors n® 11 4 no és compatible, perque viola alguna de les regles basiques
d’'emparellament (per exemple, I'1 i el 4 ja han jugat anteriorment), intercanviarem les posicions dels juga-
dors n 4 i 5, obtenint aixi els segiients emparellaments:
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-1contras
-2contra 4
-3 contra 6

Si 'emparellament dels jugadors n® 1 i 5 tampoc és compatible segons els criteris basics, caldra realit-
zar un altre intercanvi (el jugador n® 5 s'intercanviara per un altre) i aixi successivament fins a trobar un
oponent compatible per al n® 1.

En aquest procés d'intercanvis que fem per trobar un oponent compatible per al jugador n® 1, el primer
emparellament temptatiu i els successius canvis que poden arribar a efectuar son els seglents:

original possibles canvis

1vs. 4 1vs.5 1vs.6 1vs.3 1vs.2
2vs.5 2vs.4 2vs.4 2vs.5 3vs. 5
3vs.6 3vs.6 3vs.5 4vs.6 4vs. 6

11.3. Després que hem pogut trobar un oponent compatible per al jugador n® 1 (posem, per ex., que ha
estat el jugador n? 6), la nostra tasca d'emparellament prossegueix buscant un oponent compatible per al
n°2).

Estudiarem, doncs, 'emparellament del n° 2, i caldra eventualment fer nous canvis per trobar un adver-
sari compatible amb el n® 2, segons els criteris basics. Els successius intercanvis que poden anar fent
amb els adversaris del n® 2 per trobar un emparellament adient son els seguents (partim de la base que
hem trobat que 1-6 és un emparellament compatible per al jugador n® 1):

primer emparellament canvis successius que podem fer

1vs. 6 1vs.6 1vs.6 1vs.3 1vs.2
2vs. 4 2vs.5 2vs.3 2vs.6 3vs. 5
3vs. 5 3vs.4 4vs.5 4vs.5 4vs. B

Com veiem, I'emparellament del n® 2 pot arribar en alguns casos a obligar-nos a variar el que ja haviem
establert en primera instancia per al n® 1.

11.4. En tot cas, caldra sempre, com és evident, que I'emparellament que romangui del n® 1 |i sigui
compatible no menys que el del n? 2, i no donarem per bo el d'aquest darrer si no n'és també el del juga-
dor n® 1. Si no es pot trobar simultaniament un adversari compatible per a tots dos (el n® 1 i el n® 2) dintre
del grup de puntuacio (per exemple, perqué el n® 1 i el n? 2 han jugat ja entre si i amb tots els adversaris
de la mateixa puntuacio, tret del n® 6) llavors es mantindra, si es pot, el primer emparellament temptatiu
proposat per al n° 1 (el n® 6) i el jugador n® 2 sera transferit al grup de puntuacio inferior. |
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a) Si el grup de puntuacié on es troben estigués inicialment format per un numero senar de jugadors i el
de numero pitjor hagués estat transferit com a flotant per deixar un nombre parell de jugadors, llavors el
nou flotant (el n® 2) agafaria el lloc del inicialment proposat per a la transferencia (per ex.. el n® 7), o bé:

b) Si el grup de puntuacié hagués estat des d'un principi format per un nombre de jugadors parells, jun-
tament amb aquest n? 2, caldra que es transfereixi un altre jugador a un grup inferior de puntuacio, que
s'escollira partint del jugador de pitjor numero del grup. Aixi, el nombre de jugadors romandra parell.

Més endavant, a les instruccions detallades d'emparellament amb exemples, venen normes mes expli-
cades i exemples entenedors d'emparellaments.

12. Normes d'assignacio de colors.

12.1. Sempre que sigui possible, i a base d'intercanvis, cada jugador caldra que vagi rebent alternativa-
ment els dos colors (blanques i negres) de manera que, un cop hagi disputat un nombre parell de partides,
usualment després d'una ronda parell, el jugador hagi tingut el mateix nombre de cops les blangues que
les negres a les seves partides. Ara bé, el que si esta taxativament prohibit (tret de la darrera ronda del
torneig) es:

a) Que cap jugador rebi el mateix color a tres rondes consecutives.
b) Que cap jugador rebi tres vegades mes un color que ['altre.

12.2. Després d'aguest primer examen que fa esment de les prohibicions basiques i dels intercanvis ne-
cessaris per tal d'establir que tots els emparellaments temptatius d'un grup de puntuacio siguin basica-
ment compatibles, es procedira a una nova analisi d'aquests emparellaments amb els intercanvis que
calgui, per tal d'assegurar que cada jugador, si és possible, iguali el nombre de vegades que ha jugat amb
blanques i amb negres fins el moment, i secundariament, que, en la mesura del possible, els jugadors al-
ternin el color amb que han jugat la ronda precedent.

12.3. Si un dels dos jugadors que han estat emparellats temptativament té a les dues rondes prece-
dents el mateix color, haurem de donar-li, per a la propera, el color oposat.

Si els dos jugadors es troben en el cas abans descrit, i no tenen altres oponents compatibles al mateix
grup de puntuacio, actuarem com s'ha descrit abans per al cas del jugador que no pot ser adequadament
emparellat dintre del seu grup de puntuacio, i un dels dels o tots dos hauran de ser transferits com a flo-
tants.

12.4. Si els dos jugadors han tingut el mateix color a la ronda anterior (només a una) i cal emparellar-los
entre si, llavors els colors que hagin tingut respectivament a les rondes anteriors, considerant-les en ordre
d'antiguitat invers, una per una, decidiran quin dels dos jugadors haura de rebre el color altern al de la da-
rrera ronda.

Si els dos jugadors que juguen entre si han tingut idéntic historial de colors, fins el moment, llavors el de
millor nimero rebra el color altern al darrer, en cas que I'emparellament I'estiguem fent de dalt cap a baix
(o el color que iguala, si és una partida de nombre d'ordre parell). Si estem emparellant de baix cap a dalt,
llavors sera el jugador de pitjor numero qui rebra el color altern (o el que iguala).

12.5. A les rondes senars, cada jugador haura de rebre el color que el deixi amb una sola partida mes
amb blangues o amb negres, segons el cas.

12.6. A les rondes parells, sempre que sigui possible, cada jugador rebra el color que iguali el nombre
de partides que ha jugat amb les blanques i el nombre de partides que ha jugat amb les negres. Quan

536



ambdés jugadors que han estat emparellats entre si necessiten el mateix color per a la igualacio, i no es
pot fer algun intercanvi que els permeti alternar a ambdos alhora, llavors el seu respectiu historial de co-
lors decidira qui alterna el color i qui ha de repetir-lo. En aquest cas, a la for¢a, un dels dos jugadors haura
de rebre per segona vegada consecutiva el mateix color, i, possiblement, haura dut dues vegades mes un
color que l'altre. Aixo esta permés sempre, és clar, que no calgui violar les normatives expressades a l'art.
12.1. d'aquest reglament. La igualacié dels colors tractara de fer-se el més aviat possible, és a dir, per poc
que es pugui, dues rondes més tard.

13. Excepcions aplicables a la darrera ronda del torneig.

A la darrera ronda d'un torneig disputat per sistema suis, la norma que exigeix gue un jugador s'enfronti
a un altre de la mateixa puntuacié (sempre i quan no hagin jugat ja anteriorment) té prioritat absoluta, fins i
tot sobre la norma que limita les repeticions de color consecutives, encara que aixo impliqui que un juga-
dor acabi el torneig jugant per tercer cop consecutiu amb el mateix color, 0 amb tres partides més amb les
peces blanques que amb les negres, o a l'inrevés.

C) EXEMPLES D'EMPARELLAMENT AMB EXPLICACIONS BREUS.
14, Emparellament de la primera ronda.

14.1. Si, un cop feta la llista de participants del torneig, el seu nombre resulta ser imparell, llavors el da-
rrer de la llista (el de pitjor ranking) sera el jugador que descansara (rebra el BYE).

14.2. El color que se li atorgara al jugador n® 1 sera decidit mitjangant un sorteig public que es dura a
terme el dia abans de comencar el torneig. Els restants jugadors amb un numero imparell de la primera
meitat de la llista d'inscrits rebran el mateix color que el jugador n® 1. L'altre color i sera atorgat al jugador
n? 2 per a la seva primera partida i, tal com a ell, als restants jugadors amb un nimero de ranking parell
de la primera meitat de la llista dels inscrits, aixi com els jugadors de la segona meitat que s’enfrontin a un
adversari amb un nimero de ranking imparell. Els jugadors de la segona meitat de la llista del ranking que
s'enfrontin a un adversari de la primera meitat que tingui nimero parell rebran, com és logic, el mateix co-
lor que el jugador n? 1. El numero de I'adversari del jugador n° 1 dependra, naturalment, del nombre de ju-
gadors inscrits al torneig. Posem per cas, en un torneig amb 40 jugadors, els emparellaments de la
primera ronda seran 1 contra 21 (0 21 contra 1), 22 contra 2 (o 2 contra 22), etc., fins a 40 contra 20 (o0 20
contra 40). En aquest cas no caldra que, en aquesta primera ronda, descansi cap jugador, ja que és parell
el nombre d'inscrits. AQUEST CAS DE LA PRIMERA RONDA SERA L'UNIC ON ENS CALDRA DECIDIR
EL COLOR DE LES PARTIDES MITJANCANT UN SORTEIG.

14.3. Els jugadors que guanyin la seva partida, en aguesta ronda o qualsevol de les seglents, rebran
un punt; cadascun dels que facin taules en rebra mig; cadascun dels que perdin la seva partida en rebra
zero.

15. Emparellament de la segona ronda.

15.1. En primer lloc, col.locarem a tots els jugadors del torneig classificats per grups de la mateixa pun-
tuacio (en aquesta ronda seran com a maxim tres grups: 1 punt, 0,5 i zero).

15.2. Si el nombre de jugadors és imparell, un d'ells descansara i, tal com s’ha establert anteriorment.
se li concedira un punt en aquesta ronda.

15.3. Es comengca fent I'emparellament pel grup de millor puntuacioé (en aquest cas, el d'un punt) i, en
aquesta segona ronda, des d'aquest es passa al de pitjor puntuacié (aguest cop, el de zero punts) per
acabar amb el grup mig (el de 0.5 punts).

D) VARIS
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16. Normes de desempats.

A moltes de les competicions oficials o homologades de la FIDE ja hi ha previstes regles especifiques
per establir un desempat entre dos jugadors, si cal. També, qualsevol altre torneig pot establir les seves
propies normatives en aquest aspecte (en el cas de les competicions que han estat homologades per la
FCE caldra que les normes de desempat , com totes les reglamentacions inherents al torneig, hagin estat
aprovades també per la mateixa). Quan no hi hagi tals reglamentacions, la FIDE ha proposat recentment
resoldre els desempats per la mitjana ELO dels adversaris dels jugadors empatats, quan tots tinguin ELO
internacional (pel que fa a l'avaluacio catalana podriem establir 'equivaléncia de qué tots els jugadors si-
guin preferents o mestres). Quan no sigui d'aquesta manera, es recomana el desempat per puntuacio pro-
gressiva acumulada (la suma de les puntuacions acumulades després de cada ronda dels jugadors
empatats). Quan a un torneig estigui previst el desempat per sistema Bucholz (suma de les puntuacions
de tots els adversaris), la propia FIDE recomana, per tal d'evitar la influéncia perniciosa dels jugadors reti-
rats a les primeres rondes, establir la seglient correccio: els jugadors que no hagin disputat totes les parti-
des (sigui perque la partida s'ha resolt a favor o en contra per incompareixenca d'un dels dos contrincants,
sigui perqué el jugador ha gaudit d'una ronda de descans, sigui perque el jugador s'ha retirat abans d'aca-
bar un torneig, etc) comptaran pels seus adversaris, a efectes de Bucholz, com si haguessin fet taules a
totes les partides no jugades sobre I'escaquer.

Exemple: el jugador n? 12 s'ha enfrontat a la 1a. ronda (de les 9 del torneig) amb el 36, fent taules. Des-
pres, el 36 ha perdut a la 2a. ronda, ha guanyat a la 3a. per incompareixenca, ha perdutala 4a.iala 5a..
perd per incompareixenca a la 6a., descansa a la 7a. i llavors es retira del torneig. El seu adversari, el n°
12, a efectes de Bucholz, sumara, no el dos punts i mig amb qué el n° 36 apareix a la taula de classifica-
cio final (0,5 punts a la 1a. ronda, 1 ala 3a.i1ala 7a.), sind 3 punts de Bucholz (0,5 punts a la 1a. ronda,
0.5ala3a. 05puntsalaéa., 0,5puntsala7a.,itambé 0,5 punts a la 8a. i 9a. rondes, després de la re-
tirada del n” 36).

17. Inscripcions fora de plag.

D'acord amb les reglamentacions de torneig de les competicions oficials de la FIDE, qualsevol possible
participant que no ha arribat a temps d'inscriure’s dintre del plag a un torneig homologat per la FIDE (o la
FCE), i fins i tot no s'ha inclos a I'emparellament ja preparat de la 1a. ronda, sera exclos del torneig. No-
mes pot fer-se una excepcid en el cas d'un participant que ha pogut informar préviament que no arribara a
temps (perd acudira posteriorment, quan ja s'hagi fet el primer emparellament, si se l'inclou).

Als casos dubtosos d'admissié d'un participant retardat, decidira I'arbitre principal.

a) Si el jugador arriba amb prou temps abans de la primera ronda del torneig sera inclos a I'emparella-
ment de la mateixa, de la manera habitual.

b) Si el jugador arriba més tard, pot ser inclos a la segona ronda (o tercera) sempre partint de la base
que a les rondes que no ha jugat se li adjudicara un zero. Es pot concedir un nimero bis a un jugador arri-
bat més tard, sempre comencant el torneig de zero. També es poden variar tots els numeros d'emparella-
ment per adequar-los a les inscripcions tardanes. En aquest sentit, els numeros d'emparellament amb que
se juguin les dues primeres rondes d'un torneig, s'acceptara que son provisionals, essent atorgats per |'ar-
bitre principal del torneig, d'acord amb el comite organitzador del mateix, els numeros definitius dels parti-
cipants per als emparellaments només quan l'organitzacié consideri definitivament tancat el cens
d'inscripcions. A la taula de resultats s'explicitaran, si cal, les correccions efectuades a la numeracio dels
participants, per al coneixement per part dels mateixos. Un jugador que no estigui present al torneig no
podra rebre un BYE (descans) a la primera ronda.
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