

























































































tots els documents oficials a la F. C. d'E.

5.12 Tant en els enfrontaments d'equips com en
els individuals (quan s’hagi ofert el local de joc) actua-
ran com a arbitres amb les limitacions que s’assenya-
len al llarg d’aquest capitol.

5.2. Documents a presentar a la F. C. d’E. per al
tramit de llicéncies dels jugadors

5.21 Relacié per escrit dels canvis de club dels
jugadors de 1a. Categoria o preferent, indicant el club
de procedéncia.

5.22 Relacio per escrit dels ascensos de cate-
goria dels jugadors indicant els torneigs on van pujar
i amb quina puntuacio.

5.23 Imprés de relacio de jugadors per partici-
par en els campionats d’equips de Catalunya: la re-
lacié dels jugadors de preferent es fara per estricte or-
dre d'ELO i la resta de jugadors per ordre de catego-
ries per triplicat.

5.24 Imprés M. G. D. o part d'afiliacio a la Mutua
General Deportiva relacionant a tots els seus jugadors
afiliats, perd SEPARANT EN UN IMPRES ELS JUGA-
DORS DE 1a. | PREFERENT, EN UN ALTRE IMPRES
ELS DE 2a. i 3a.

Es imprescindible indicar el nombre nacional dels ju-
gadors de 1a. o preferent, aixi com el seu numero de
telefon, per poder ser avisats en cas d'alguna emer-
géncia. Aquests impresos es presentaran per DUPLI-
CAT.

5.25 Imprés de llicencia FEDA (cos petit) per a la
1a. Categoria i preferent. Els jugadors que no tinguin
numero nacional hauran de presentar també els dos
cossos grans d'aquesta llicencia, a més a més d'una
fotocopia del cos petit perqué es pugui realitzar la seva
tramitacio a la FEDA.

5.26 Impresos de llicéncia de 2a. i 3a. catego-
ries degudament complimentats.

5.27 Llicéncies antigues en els casos de renova-
cid o canvi de club.

5.28 Jugadors menors de catorze anys (infantils),
hauran de presentar DUES FOTOCOPIES DEL LLI-
BRE DE FAMILIA.

5.3. Ampiiacio de les llistes de jugadors

5.31 Tramit

5.311 Per jugar proves d'equips s'haura de presen-
tar un imprés nou de relacio de jugadors conforme a
I'apartat 5.23 anomenant nomes els afegits.

S’assignara un numero bis a la relacio, segons la ca-
tegoria i la forga del jugador. Haura de cursar-se la lli-
céncia i altres requisits, com el MGD.

5.312 Per a proves individuals haura de presentar
nomes l'imprés MGD i la llicéncia.

7 5.32 Reglamentacio

5.321 Abans de les darreres rondes de la fase pre-
via del Campionat d’Equips de Catalunya, la llista d'or-
dre de forces dels jugadors d'un club podra ser am-
pliada amb jugadors que encara no hagin tramitat Ili-
céncia, tenint en compte que, d'acord amb la forga
teorica del jugador, augmentara el nombre de titulars
de I'equip corresponent.

5.322 Si un jugador vol renovar la llicéncia per par-
ticipar en una prova individual, ho haura de fer abans
de la fi del termini maxim d’admissié d'inscripcions de
la prova en questio.

5.4. Inscripcions als campionats

5.41 S’hauran de fer per escrit, en paper timbrat
pel club. Quan es presenti en ma, haura d’anar acom-
panyada d’una copia que segellera la F. C. d'E. amb la
data d’'entrada i, quan es faci per correu, haura de ser
“certificat”.

5.42 Es faran constar les seguents dades:

5.421 En proves d’equips

a) prova

b) nom de I'equip

¢) categoria al comengament de la temporada (1 de
juliol)

d) observacions

5.422 En proves individuals

a) prova

b) nom complet de jugador

¢) categoria actual

d) situacions especials dels jugadors (hauran de
presentar-se documents acreditatius)

e) sol-licitud, si escau, d'habilitacio del local del joc

f) locals alternatius que poden ser considerats locals
propis (dos), tenint preferencia, obviament, el local pro-
pi en rondes alternes.

g) nom i dades de dos delegats (principal i auxiliar)
quan se solliciti I'habilitacio d'un local. Els delegats
hauran de ser substituits en cas d’eliminacio o retirada.

h) en proves Juvenils i Infantils, posar la data de nai-
xement i edat

i) observacions: a la provincia de Barcelona no es
podra sol-licitar I'habilitacié d'un local de joc al qual no
es pugui arribar en 70 minuts amb els mitjans oficials
de transport des del centre de Barcelona ciutat (aix0
afecta només, en principi, les categories de 1a. i supe-
riors; les afectara totes si no es fessin grups geografics
com esta previst per a la resta); a mes d'aquest requi-
sit, els clubs hauran d'oferir un minim de 10 jugadors
inscrits i un minim de capacitat del local per a 15 es-
caquers.

Els clubs que vulguin associar-se, als efectes del lo-
cal del joc, hauran de fer-ho constar en I'apartat d’ob-
servacions a la seva sol-licitud.

5.5. Funcions del delegat local abans de Iinici
d’un encontre o sessio

5.51 Haura de comprovar la posicio de les agulles
dels rellotges (at, a2) i l'estat de funcionament
d’aquests, col-locant-los a les taules, al costat dels es-
caquers i les planilles d'anotacio.

5.511 Quan la sessio sigui de sis hores, els rellot-
ges hauran de marcar les 2 h 59 min. fent el primer
control quan el rellotge marqui les 5. La sessio de sis
hores tindra dos controls, el primer al cap de les quatre
primeres hores i el segon al cap de les sis (ritme de 20
jugades/hora).

5.512 Les peces blanques correspondran als esca-
quers senars de |'equip local; tanmateix, en proves in-
dividuals les blanques correspondran als jugadors ano-
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menats en primer lloc a les llistes d’enfrontaments de
les diferents rondes de joc, quan no es jugui en siste-
ma Round-Robin (lliga).

5.52 Haura d'omplir I'acta conforme a I'apartat 5.9.

5.53 Haura de disposar d'un exemplar dels pre-
sents reglaments, les circulars informatives de la F. C.
d'E. i els diversos impresos necessaris, aixi com so-
bres “secreta”.

5.54 El delegat custodiara I'acta i els sobres “se-
creta” entre sessions de joc.

5.6. Documents que haura de presentar al delegat
de I'equip rival (proves d'equips)

5.61 Full d'alineacio dels jugadors, especificant el
nom complet, numero de llista i categoria d'aquests.

5.62 Llista oficial de jugadors per ordre de forces,
segellada per la F. C. d’E., per a la participacio en el
campionat d’equips.

5.63 Credencials federatives o DNI dels jugadors.

5.7. Comunicacio de resultats

5.71 Un responsable de cada club haura de comu-
nicar tots els resultats dels seus equips, tant si han
guanyat com si han perdut, des de la finalitzacio del
matx, mitjangant el contestador automatic de la FCE,
fins a les 13 hores del primer dia feiner després de la
celebracio de I'encontre.

5.72 A les delegacions de Lleida, Tarragona, i Giro-
na, quan la prova no afecti la resta de Catalunya, es
comunicaran els resultats directament a la Delegacio,
encarregant- se aquesta de comunicar-los a la F. C.
d’E., aixi com d'enviar les actes.

5.8. Documents a presentar ala F. C. d'E. 0 a la
Delegacio

5.81 Després d'un matx d’'equips o d’'una confron-
tacio individual.

5.811 Acta, dins del termini maxim de tres dies fei-
ners a partir de la data en la qual s’hagi celebrat I'en-
contre.

5.812 Planilles, per duplicat (tots dos originals), si
s’enfronten jugadors de preferent i superiors, en pro-
ves individuals, o equips de 1a. i superiors. Aquestes
planilles es lliuraran en sobre separat, indicant “arxiu”.

5.813 Sobres “secreta”, quan calgui, segons els
reglaments.

5.814 Justificants d’endarreriments.

5.9. Forma d’omplir 'acta

591 La meitat esquerra, en proves d’equips, esta
destinada a I'equip local, fent relacio ideéntica al full
d'alineacio presentat al delegat de I'equip rival. Si la
prova és individual, al marge esquerre, s'anomenaran
els jugadors de blanques pel mateix ordre en qué hau-
ran sortit a la circular de la F. C. d'E. La meitat de la
dreta es fara servir per a I'equip visitant o els jugadors
de negres.

5.92 Es molt important indicar els noms dels juga-
dors, el club al qual pertanyen, FELO, en cas de ser
preferents o superior o la Categoria; obviament, el re-
sultat aconseguit, el numero de llista, i, a 'apartat x.
els signes “X", “C" 0 “0", que volen dir respectivament
“incompareixenga”, “continua” (en proves individuals
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en que per la seva puntuacio quedaria eliminat) i “ob-
servacions” al dors de l'imprés.

5.93 Sidurant la partida succeis algun incident que
no poguessin resoldre els delegats, prévia consulta
dels reglaments, s’haura(n) de suspendre la(es) parti-
da(es), efectuant jugada “secreta” i anotant al dors de
I'acta ambdos delegats i/0 jugadors la seva versio amb
la signatura d'assabentat del rival. La jugada “secreta”,
en tot cas, pot efectuar-se “sub-condicione” (vegeu
I'apartat 9). L'acta i els sobres “secreta” hauran d’anar
dins d'un sobre tancat i signat per delegats i jugadors.

594 Al dors de I'acta es faran constar també les
supléncies que hagin tingut lloc, la no presentacio de
qualsevol document obligatori 1, en general, el que
considerin convenient els delegats o els jugadors. Els
delegats hauran de signar amb especificacio del DNI i
nom complet.

5.10. Canvis de domicili

El canvi de domicili social o de correspondéncia dels
clubs s’haura de comunicar per escrit, al més aviat
possible, a la F. C. d’E. per correu certificat. En cas de
no efectuar aquesta comunicacio quinze dies abans
del comengament d’'un campionat, el club tindra I'obli-
gacio d'avisar, també per correu certificat, els clubs
afectats que s’hagin de desplagar a la nova adreca.

6. IDENTIFICACIO

6.1. Equips: vegeu l'apartat 5.6
6.2. Individuals
6.21 Cada jugador haura d'identificar-se amb la
credencial segellada per la F. C. d'E, o bé el DNI.
6.22 Als campionats infantils els jugadors, a més
de la credencial, hauran d'identificar-se amb una foto-
copia del llibre de familia.

6.3. Torneigs homologats

L’organitzacio sera responsable del fet que tots els
jugadors tinguin tramitada correctament i en vigor la
seva llicencia oficial de la temporada corresponent.

7. COMPOSICIO | ALINEACIO DELS EQUIPS

7.1. Composicié quant a nombre de jugadors al
Campionat de Catalunya d’Equips

7.11  Primera, segona Divisio i primera Categoria:
deu jugadors.

7.12  Segona i tercera Categoria: vuit jugadors.

7.13 Promocit a tercera: quatre jugadors.

7.14  Les delegacions de Tarragona, Lleida i Girona
poden variar el nombre de jugadors de les categories
provincials, pero en les Finals del Campionat de Cata-
lunya d'Equips s'atendran al model exposat als articles
e I 7 A

7.2. Composicio dels primers equips i dels filials

7.21 El primer equip (“A") estara format per tants
jugadors com siguin necessaris, a la categoria que o0s-
tenti, per disputar un encontre, sempre d'acord amb la
lista segellada per la F. C. d'E. d'ordre de forces dels



jugadors. Aquests jugadors seran els titulars al primer
equip.

7.22 Els jugadors titulars d’'un equip mai no podran
jugar en un equip considerat d'inferior categoria
d'acord amb la relacié d'ordre de forces.

7.23 Siun jugador té un numero N bis, aquest sera
titular del mateix equip que el jugador amb el nu-
mero N.

7.24 Dels equips filials seran titulars tants jugadors
com siguin necessaris a les categeries corresponents,
a continuacio dels que hauran d’abastar com a titulars
els equips de superior categoria.

7.25 Com que els equips filials seran anomenats
amb les lletres “B”, “C”, “D”, etc., tot i essent de la ma-
teixa categoria, o inclusivament del mateix grup
d’equips, seran considerats de superior categoria a
efectes d'alineacions, els equips anomenats amb la lle-
tra anterior.

7.26 Copa Catalana: a les dues divisions i a 1a.
Categoria es podran formar dos equips de cinc juga-
dors titulars (dels quals un actua com a reserva) se-
gons l'ordre establert a la llista oficial dels deu juga-
dors corresponents teoricament a I'equip. Els filials es
poden anomenar A-2, B-1, B-2, C-1, ..., essent I'A-1 el
primer.

7.3. Alineacions d’equips

7.31 A l'inici de I'encontre, els delegats intercan-
vien el full d'alineacio dels seus jugadors. En el full
d'alineacié poden trobar-s'hi inclosos jugadors titulars
d’equips inferiors, tants com hagi considerat necessari
el delegat.

7.32 En totes les categories els jugadors hauran
d'alinear-se per rigurés ordre de forces; és a dir, que
mai un jugador no pot jugar darrera d'un altre amb nu-
mero de llista superior (Teoric mes fluix), llevat del cas
de substitucid o supléncia tractat en el punt 13.

7.33 En el cas que autoritzats per la F. C. d'E., dos
equips juguessin una ronda del campionat en una data
diferent de la programada en el calendari oficial, no es
podran alinear en aquest encontre els jugadors que
hagin participat amb un altre equip en diferent data
perd corresponent a la mateixa ronda.

7.34 Un jugador no podra constar en dues actes
de diferents encontres corresponents a una mateixa
ronda.

8. ESTRANGERS

8.1. En equips de cinc jugadors, podra actuar no-
mes un estranger; el maxim és de dos per equip fins a
deu jugadors.

8.2. Els jugadors de nacionalitat andorrana no se-
ran considerats estrangers.

9. JOC “SUB-CONDICIONE”

Quan els jugadors i/o delegats no es posen d'acord
en la interpretacio dels reglaments, poden jugar “sub-
condicione”; és a dir, que sobre el resultat de la partida

o matx tindra validesa la interpretacié del Comité de
Competicio respecte d'aquella situacié que hagi pro-
duit la doble interpretacio. Aquesta situacio ha d’estar
reflectida al dors de I'acta assenyalant el temps que
marca cada rellotge i I'hora natural en qué es produeix
I'incident.

10. AJORNAMENTS | PARTIDES INACABADES

10.1. Les partides inacabades que no decideixen el
punt global d'un matx, i siguin avaluables, hauran
d'arribar al control de les sis hores, després del qual
s'enviaran a la Federacio per a la seva analisi. Si es de-
cideix el matx en la segona sessio, i hi ha partides no
decidides, s'haura d'esperar al primer control de
temps per ser enviades a la Federacio. Tanmateix, i
només quan estiguin d'acord ambdods jugadors i el
punt no decideixi el matx, podran jugar a “finish” amb
un quart d’hora per a cada jugador.

10.2. Tant en un encontre d'equips com individual,
després de la segona sessio, si la partida no s’hagués
decidit, s'efectuara jugada secreta en un temps maxim
de 15 min. Tota la documentacio, dins d'un sobre tan-
cat, caldra enviar-la amb caracter d'urgencia a la FCE
a l'atencio del Comite de Competicid, signat pels dos
delegats i indicant a més a més el telefon d'ambdés ju-
gadors.

Si el Comité decideix que la partida s’ha de conti-
nuar en tercera sessio es jugara en el mateix local de
joc en que es va disputar I'encontre, a I'hora i dia que
indiqui el Comite.

11. SECRETES

11.1. A més del que s'indica a l'articulat del regla-
ment de la F.I.LD.E., ambdés jugadors hauran d’haver
anotat, escrit en lletra i a continuacio de la relacio de
situacié de les peces, el nombre total d’aquestes que
resten a cada bandol, tancant a continuacio el sobre i
signant-lo al darrera.

11.2. El jugador que fa la secreta no podra anar-
se'n del seu lloc fins a haver aturat els rellotges, des-
prés de la qual cosa no podra rectificar el moviment
inscrit com a “jugada secreta”.

11.3. El sobre “secreta” sera custodiat pel delegat
del local.

11.4. En els campionats que no siguin arbitrats per
arbitres titulats (no es considerara arbitre un delegat),
no s'obrira el sobre que té la jugada secreta si no és
en preséncia d’ambdés jugadors, podent-se posar en
marxa el rellotge del jugador absent en el moment de
la represa de la partida.

12. ENDARRERIMENTS | INCOMPAREIXENCES

12.1. Comptant des de I'hora oficial d'inici de I'en-
contre, un jugador perdra la seva partida passada una
hora sense haver estat substituit, tenint en compte que
si I'enfrontament és entre jugadors de diferents locali-
tats, el local no pot abandonar el local de joc fins pas-
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sats 90 minuts, perqué si abans d’aquest termini es
presentés el visitant demostrant que el seu endarreri-
ment ha estat degut a irregularitats dels mitjans oficials
de transport, podra comencar la partida o el matx sota
les seguents normes: 60% del temps passat a carrec
del visitant, i 40% a carrec del local; els justificants
s'hauran d'enviar al Comite de Competicio perquée ad-
meti 0 no la seva validesa.

12.2. Un jugador es considera a tots els efectes de
la localitat d’on és el seu club.

12.3. Si un equip no ha presentat la meitat dels
seus jugadors a l'inici de I'encontre, tots els rellotges
funcionaran a carrec seu, i no pot comencar a jugar
cap dels presents. Al final del termini reglamentari sen-
se haver-se presentat la meitat de I'equip, aquest es
considerara que ha perdut per incompareixenga.

12.4. Als renuaments del joc ajornat, també perdra
la partida per incompareixenca un jugador que no es
presenti en el termini maxim d'una hora.

12.5. En els casos d'incleméncies meteorologi-
ques, nevades, onades de fred, etc., sera la F. C. d'E.
qui decidira si es tracta d’'un cas de forga major, i si la
ronda de joc s’ha d’ajornar totalment o parcialment.

13. SUPLENTS

13.1. Sera suplent tot jugador titular d'un equip in-
ferior, independentment de I'equip presentat inicial-
ment al delegat contrari. Mai un titular d'un equip pot
ser suplent d’'aquest equip.

13.11  El jugador suplent haura de tenir un namero
de llista superior (teoric més fluix) que el jugador suplit.

13.2. A partir dels primers 20 min. de joc podran
efectuar-se dues suplencies en equips de vuit o mes
jugadors; en equips de menys de vuit jugadors nomes
podra haver-hi una supléncia. El temps maxim per
efectuar una supléncia és d'una hora després de I'hora
oficial.

13.3. Un jugador no en podra substituir un altre
que hagi estat alineat en un encontre corresponent a la
mateixa ronda en un altre equip, encara que la ronda
es jugui en dates diferents per a ambdos equips.

14. RETIRATS | ELIMINATS

14.1. Dues incompareixences, tant en campionats
d’equips com als individuals, suposen d'eliminacio de
la competicio.

14.2. Retirats:

14.21 Els jugadors que en proves individuals parti-
cipin en Categoria preferent no podran retirar-se de
cap torneig al qual s'hagin inscrit, llevat d'una justifica-
cio acceptada pel Comité de Competicio.

14.22 Seran retirats automaticament dels torneigs
de 1a., 2a. i 3a. categoria a l'individual de Catalunya
els jugadors que no tinguin ja opcio a I'ascens per la
puntuacio que tenen, i no hagin comunicat expressa-
ment a la F. C. d’E. el seu desig de continuar en com-
peticio.
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14.3. Els jugadors o equips retirats o eliminats des-
prés d’haver arribat a la meitat del torneig continuaran
amb la puntuacié obtinguda fins a aquell moment als
efectes de la classificacio.

14.31  Si un equip o jugador es retira o és eliminat
abans de la meitat del torneig, seran anul-lats tots els
punts fets, als efectes de la classificacio.

15. SUPERPOSICIO DE CALENDARIS ESPORTIUS

15.1.  Siun jugador o equip queda afectat per la su-
perposicio de calendari esportiu de la F. C. d’E. i els de
la F.E.D.A. o la F.ILD.E., haura de sollicitar per escrit,
amb la suficient antelacio, a la F. C. d’E. que estudii el
cas per tal de trobar una solucié factible i d'acord amb
els reglaments.

15.2. Sila prova que se superposa amb el calenda-
ri catala no es de caracter oficial, és a dir, que és de
caracter amistos o bé un obert, per exemple, la Comis-
sio Esportiva de la F. C. d’E. esta facultada per decidir
si la prova en questio es pot considerar oficial o bé no
s’admet la superposicio, amb la qual cosa no s'avan-
caria o endarreriria cap partida ni cap ronda.

15.3. Si per 'esmentada superposicio de calenda-
ris es varies el calendari de la F. C. d’E., el local de joc
previst no variara.

15.4. Si varia el calendari d'una prova que es juga
pel sistema Round Robin (lliga), la Comissio Esportiva
designara dissabtes i dies festius (si pot ser abans de
la ronda corresponent) per a jugar les partides que es-
tiguin afectades.

15.5. Quant a les alineacions, en proves d'equips,
local i visitant hauran d’avangar les alineacions dels es-
caquers corresponents als jugadors afectats, en sobre
tancat indicant el contingut. La resta de jugadors dis-
putaran I'encontre normalment en la data senyalada al
calendari si la Comissio no es pronuncia en cap altre
sentit.

15.6. Quan estigui afectada la darrera ronda d'una
competicio i els llocs classificatoris més importants,
aquesta ronda sera endarrerida.

15.7. Quan estigui afectada una ronda de la Copa
Catalana, la Comissio Esportiva decidira si I'equip im-
plicat pot passar a la seguent eliminatoria sense jugar.

15.8. Sila prova és individual i se sorteja pel siste-
ma suis, afectant només una ronda, la Comissic Es-
portiva designara un dia per jugar lales) partida(es) en-
tre la ronda afectada i tres dies despres de la seguent.

15.81 Si afectes mes rondes consecutives, el(s) ju-
gador(s) haura(n) d'escollir entre les dues competi-
cions,

15.82 Si succeis (15.8.) a la darrera ronda d'un
campionat, aquest podria ajornar-se a criteri de la Co-
missio Esportiva de la F. C. d'E.

15.9. Els jugadors estrangers no estaran afectats
per aquest article quan no representin el nostre territori.

15.10. No s'acceptara I'aveng ni el canvi de local
en les dues ultimes rondes de qualsevol campionat ofi-
cial o homologat de la FCE, llevat del que s'indica a
I'apartat 15 de superposicio de calendaris. En qualse-
vol cas es necessitara el permis de la Comissio Espor-
tiva per a una modificacio de data o de local de joc.



COMITE DE COMPETICIO

1. COMPOSICIO | FUNCIONS

1.1. Es escollit a I'Assemblea General Ordinaria de
Clubs anyal.

1.2. Les seves funcions son, basicament, sancio-
nar les infraccions als reglaments i la conducta anties-
portiva dels afiliats, i resoldre els conflictes derivats de
les partides ajornades o inacabades, aixi com la seva
adjudicacio.

2. APEL-LACIONS

2.1. Contra les resolucions del Comité de Compe-
ticié es podra presentar recurs davant de la Junta Di-
rectiva de la F. C. d’E. en el termini maxim de quinze
dies a la data de recepcio del veredicte, i, contra
aquest, en el mateix termini, davant de la F.E.D.A., si
es tracta d’un assumpte d'ambit nacional, o al Comité
de Disciplina Esportiva de la Generalitat de Catalunya
si es tracta d'un assumpte d'ambit autonomic.

2.2. No es podra apel-lar a la F. C. d’E. quan no es
tracti d'una prova oficial d’aquesta, o bé hagi donat
especificament autoritzacio al club organitzador a tal
efecte.

3. SANCIONS

3.1. Seran aplicades les sancions d'acord amb la
darrera circular enviada per la Federacio Catalana
d'Escacs, referent a aquest tema.

COMISSIO ESPORTIVA

1. COMPOSICIO

1.1. El nombre de membres de la Comissio os-
cillara entre cinc i vuit, inclos un responsable nomenat
pel Consell Executiu de la F. C. d’E.

1.2. Els membres seran escollits pel responsable
de la Comissio Esportiva esmentat abans amb el vist-i-
plau del Consell Executiu.

2. PERIODITZACIO DELS NOMENAMENTS

2.1. Els membres de la Comissio Esportiva seran
elegits per a un periode de dos anys i, al final d'aquest
temps, posaran a disposicio del responsable les seves
places, podent tornar a ser escollits.

2.2. Els dos anys comptaran a partir de la data de
la celebracid de les darreres eleccions generals per al
nomenament de president de la F. C. d'E.

3. BAIXES

3.1. Un membre de la Comissié Esportiva podra
ser donat de baixa per votacio unanime de la resta de
components d’'aquesta o per acord del Consell Execu-
tiu.

3.2. Sera motiu de baixa la no assisténcia a cinc
reunions consecutives o deu alternes.

3.3. Quan es produeixi una baixa dels nomenats en
principi, per qualsevol circumstancia, el responsable
de la Comissié consultara amb la resta dels membres
per tal de cobrir-la de nou.

4. ESTRUCTURA

4.1. President: sera el responsable nomenat pel
Consell Executiu; ha de pertanyer a aquest.

4.2. Secretari: sera nomenat per la Comissio; aixe-
cara les actes de les reunions.

4.3. Vocals: per a les diferents tasques propies de
la Comissio, com, per exemple, avaluacio, reglamenta-
ci6, organitzacié de torneigs, propostes de sancions i
expedients, torneigs de promocio de jugadors d'élite,
etc.

5. COMPETENCIES

5.1. Totes les esmentades com a funcions dels vo-
cals de la Comissio i d’acord amb el punt 9.4. dels vi-
gents estatuts de la F. C. d’E.

5.2. Supervisio de tots els reglaments dels torneigs
oficials i homologats de la F. C. d’E.

5.3. Supervisié de I'organitzacio dels torneigs que
consideri convenient la Comissio.

6. DEPENDENCIA

6.1. Reunits la Junta Directiva o el Consell Executiu
de la F. C. d’E., prévia convocatoria de dos membres
de la Comissio Esportiva i un del Comite de Competi-
cid, podran revocar qualsevol decisio d'aquesta des-
prés d’haver discutit els assumptes amb profunditat.

7. VOTACIONS

7.1. Totes les propostes i acords de la Comissio
seran presos per majoria simple de vots.

7.2. FEl president tindra vot diriment en cas d’em-
pat.

7.3. Sera necessari, perque tingui validesa una vo-
tacio, el vot de la meitat més un dels membres nome-
nats de la Comissio.

8. CONVOCATORIES

8.1. Seran efectuades per la Secretaria de la F. C.
d’E. amb una antelacio minima prudencial.
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NOTA: Els membres hauran de mantenir la maxima
discrecio sobre les votacions particulars | assumir com
a propis els acords de la Comissio.

RECOMANACIONS GENERALS
PER A LES DELEGACIONS

1. Els clubs de Tarragona, Lleida i Girona hauran
de tramitar les sollicituds i inscripcions mitjangant la
seva delegacié, per duplicat.

2. La secretaria de la delegacio s'encarregara
d'abastar dels impresos necessaris tots els clubs afi-
liats a aquesta.

3. Las delegacions hauran d'informar puntualment
ala F. C. d’E. de qualsevol esdeveniment escaquistic
oficial que organitzin, qualsevol convocatoria d’assem-
blea o modificacions del calendari oficial de proves o
del present reglament.

4. Enviaran la documentacio, ronda per ronda, de
cada torneig que organitzin, amb resultats i classifica-
cio final. Si el sistema de joc fos el suis, | s’hagués de
comptabilitzar I'ELO, hauran d'enviar també les fitxes
emprades o fotocopia, amb indicacio, per a qualsevol
prova, dels retirats i eliminats. També s'enviaran els
dos originals de les planilles d'anotacio dels jugadors
de preferent per a I'arxiu de partides.

5. Les delegacions de Girona, Lleida | Tarragona, si
tenen representants a la Final del Campionat Absolut
de Catalunya, hauran de cobrir les despeses dels juga-
dors quant a viatges (i estada si es jugués pel sistema
lliga).

NORMATIVA PER A
L’ORGANITZACIO DE PROVES
OFICIALS DE LA F. C. d’E.

Els organitzadors de proves oficials hauran de pre-
sentar els seglents informes:

1. Informes de I'arbitre, director de I'organitzacio i
Comite de Competicio.

2. Informe, ronda a ronda, dels resultats obtinguts
pels participants amb la classificacio final.

3. En cas de participar-hi preferents: originals
d’anotacio per duplicat.

4. En cas de ser suis el sistema emprat per al sor-
teigs, les fitxes de tots els jugadors que s'han fet servir
a tal efecte, incloent les dels retirats i eliminats.

5. En cas de ser Round-Robin (lliga) el sistema em-
prat per al sorteig, el quadre de classificacié i puntua-
cions dels jugadors.
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SISTEMES D’APARELLAMENT
PUNTUACIO

1. Suis

1.1, El sistema suis consisteix, basicament, a en-
frontar els jugadors de la mateixa puntuacio, procurant
canviar el color de les peces per a cada jugador a cada
ronda.

1.2. Normalment el nombre de rondes oscil-la entre
sis | deu i hi poden participar una gran quantitat de ju-
gadors (vegeu el sistema suis F.I.D.E.).

2. ROUND-ROBIN

2.1. El sistema Round-Robin (lliga) s’aplica normal-
ment quan el nombre de jugadors és reduit; s’hi en-
fronten tots contra tots (vegeu el quadre Round-Ro-
bin).

3. ELIMINATORI

3.1.  El sistema eliminatori tracta basicament de tro-
bar un campio al més aviat possible, fent que el juga-
dor o equip que perdi un partit només, no pugui con-
tinuar en la competicio. Per exemple, donats els
equips 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, per ordre de forces teoric,
s'enfrontarien aixi:

x1

5
3. i
x2
E
CAMPIO
o
WD, usssieses
6. :
4. y2
x4
8
1a. ronda 2a. ronda 3a. ronda
1/4 de final Semifinal Final

3.11 A la Copa Catalana, els equips eliminats per
un altre de superior categoria tenen dret a jugar les eli-
minatories entre equips de la seva categoria.



4. PUNTUACIO

4.1. L’equip o jugador que guanya un partit obtin-
dra un punt, si empata mig i si perd 0.

411 A voltes s'utilitza el sistema Olimpic per a
les competicions d'equips, que consisteix a anotar-
se I'equip tants punts com hagin obtingut els seus
jugadors, d’acord amb |'apartat 4.1.

DESEMPATS

1. APLICACIO DELS SISTEMES DE DESEMPAT A
LES PROVES OFICIALS DE LA F. C. D’E.

1.1. Campionats d’'Equips

1.11 S’aplicara en primer lloc el resultat particu-
lar, després el Sonnenborn-Berger, a continuacio el
Kashdan, després el sistema Holandés.

1.2. Copa Catalana

1.21 Sistema Holandés.

1.3. Individual del sistema suis

1.3. S’aplicaran els seglients desempats: en pri-
mer lloc el Bucholz traient els dos pitjors, despres el
Bucholz amb tots els contrincants, a continuacio
el resultat personal, Harkness, Sonnenborn-Berger,
Kashdan, Acumulatiu i Holandes.

1.4. Campionat Individual lliga

1.41 Sonnenborn-Berger, particular, Kashdan

~421~. Color (negres guanyen).

1.5. Finals Catalanes d’Equips

1.51 Sistema Holandés.

1.6. Premis en metal-lic

1.61 Seran repartits entre els empatats a punts a
la classificacio final.

1.7. Empats a ELO per a inscripcions

1.71 Quan s’exigeix un ELO minim per inscriure’s
en un torneig o el nombre de places és limitat i els ju-
gadors tenen el mateix ELO, es consideraran els
seglients criteris per al desempat:

1.711 Tindran preferéncia els que no hagin
estat sancionats pel Comite de Competicio.

1.712 Tindra
(M. C., M. N, ...).

1.713 Tindra preferéncia el millor classificat de
I'any anterior a la mateixa prova i al mateix grup.

preferencia el jugador titulat

1,714 S'efectuara sorteig public.

2. DEFINICIONS DELS SISTEMES DE DESEMPAT

2.1. Bucholz: per cada jugador es troba la
suma dels punt obtinguts pels seus adversaris.

2.2. Sonnenborn-Berger: es troba la suma de
punts dels adversari que ha batut, i s’afegeix la
meitat de punts dels adversaris amb els que ha
empatat.

2.3. Kashdan: consisteix a donar a cada juga-
dor empatat quatre punts per victoria, dos per cada
encontre empatat i un per cada partit perdut.

2.31 Els partits guanyats o perduts sense jugar
compten com dos punts.

2.4. Acumulatiu: per a cada empatat es troba
la suma dels resultats acumulatius després de cada
ronda.

2.41 Per exemple: si un jugador aconsegueix
una victoria a la 1a. ronda, perd les partides, 2, 3 i
4 i fa taules a la 5, la suma dels resultats acumula-
tius després de cada ronda sera 1, 1, 1, 1,
112 = 5%,

2.5. Holandés: el sistema Holandés o de coefi-
cient multiplicador consisteix a multiplicar els
punts obtinguts pel primer escaquer a I'encontre
(1, ¥ o 0) pel nombre total dels components de
I'equip (n); amb els punts del segon esquer multipli-
carem per n-1; amb el tercer per n-2, etc..., |
després sumarem els punts totals obtinguts pels
equips.

2.51 Si després d'aplicar aquest sistema en un
torneig eliminatori persisteix I'empat, decidira el
resultat del primer escaquer; si han empatat es
mira el segon, etc...

2.52 Si amb tot aixo persisteix 'empat que hagi
jugat el primer escaquer amb negres guanyara el
partit.
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LLEIS DELS ESCACS

Text corregit per la Comissié de Regles de la FIDE
CONGRES de la FIDE - Tessalonica, 1984

INTRODUCCIO

Les Lleis dels Escacs no poden ni han de regular to-
tes les situacions que poden sorgir durant una partida,
com tampoc poden regular totes les gliestions d'orga-
nitzacio. A la major part dels casos no legislats de ma-
nera precisa per un article de les Lleis, I'arbitre ha de
ser capag d'aplicar un judici correcte, establint ana-
logies amb situacions tractades en elles. Es dona per
suposat que, en aquests casos, l'arbitre posseeix la
competencia, el bon criteri i I'absoluta objectivitat que
la situacio requereix. Un reglament excessivament de-
tallat el privaria de la llibertat d'apreciacio i podria im-
pedir-li de trobar la solucié dictada amb equanimitat i
logica.

La FIDE entén que les Lleis han de ser el més breus
I clares possible i que els detalls menors s'han de
deixar a la discrecio de I'arbitre. En cas de litigi, ha de
tenir la possibilitat de considerar tots els factors impli-
cats i no s'ha de veure lligat per regles de rang inferior,
excessivament detallades i impossibles d'aplicar.

La FIDE sollicita a totes les Federacions d'Escacs
que acceptin aquest criteri, concebut en benefici de
tots els jugadors i arbitres. Aquelles Federacions que ja
es regeixin, o es vulguin regir, per regles més detalla-
des tenen plena llibertat de fer-ho, sempre que:

(A) les esmentades regles no siguin contradictories
-sota cap precepte— amb les Lleis oficials de la FIDE;

(B) estiguin limitades al territori de la Federacio
corresponen:

(C) no siguin valides per a cap matx, campionat o
prova de classificacio de la FIDE.

En els articles d'aquestes Lleis, els mots “ell” i “el
seu” (d'ell) son aplicables respectivament a “ella” i
“d'ella”.

ARTICLE 01. L’ESCAQUER

La partida d’escacs es fa en un tauler quadrat, ano-
menat “escaquer”, entre dos contrincants que mouen
les seves peces.

01.01. L'escaquer es compon de seixanta-quatre
quadres, tots d'idéntiques dimensions i de colors alter-
nativament clars (quadres “blancs”) i foscos (quadres
"negres”).

01.02. L'escaquer es colloca entre dos jugadors,
de manera que el quadre corresponent a l'angle dret
de cadascun d’ells sigui blanc.

01.03. Les vuit fileres de quadres verticals s'ano-
menen “columnes”,

01.04. Les vuit fileres de quadres horitzontals
s'anomenen “files”.
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01.05. Els conjunts de quadres del mateix color,
enllagades entre si en linia recta, s'anomenem “diago-
nals”.

ARTICLE 02. LES PECES

02.01. En el moment que comenga una partida, un
jugador té setze peces de color clar (peces “blanques”)
i I'altre en te setze de color fosc (peces “negres”).

02.02. Les peces son les seguents:

-Un rei blanc

~Una dama blanca

~Dues torres blanques

-Dos alfils blancs

-Dos cavalls blancs

~Vuit peons blancs

-Un rei negre

~Una dama negra
~Dues torres negres
~Dos alfils negres
-Dos cavalls negres
-Vuit peons negres

es la seglent:

(Incloure a, b, ¢, ... 11,2, 3, ..)

ARTICLE 03. L'ORDRE DEL JOC

03.01. El jugador que té les peces blanques co-
menga la partida.

Les jugades es realitzen alternativament -una jugada
per cada jugador- fins que acaba la partida.

03.02. Es diu que a un jugador “li toca jugar” quan
I'oponent ha completat la seva jugada.

ARTICLE 04. DEFINICIO GENERAL DE JUGADA

04.01.  Llevat de I'enroc (article 05.01.b), una juga-
da consisteix a traslladar una peca d'un quadre a un
altre que estigui lliure o ocupat per una pega de I'opo-
nent.

04.02. Llevat de la torre, en efectuar I'enroc (article
05.01.b), i el cavall (article 05.05), cap pe¢a no pot ul-
trapassar un quadre ocupat per una altra peca.

04.03. La captura d'una pega forma part de la ju-
gada, tal com és definida a l'article 04.01. La peca
capturada ha de ser retirada -immediatament— de I'es-
caquer pel jugador que efectua la jugada (en cas de
“captura al pas”, vegeu l'article 05.06.c).



ARTICLE 05. EL MOVIMENT DE LES PECES

05.01. EL REI

(a) Llevat de I'enroc, el rei es pot desplacgar des del
seu quadre fins a qualsevol dels quadres contigus,
sempre que no estiguin atacats per una pega de I'opo-
nent.

(b) L'enroc, en que intervé el rei i una de les dues
torres, es considera una sola jugada (jugada de rei) i
s'efectua de la manera seglent: es desplaca el rei, si-
tuat en el seu quadre d’origen, dos quadres a I'esque-
rra o a la dreta de la primera fila; a continuacio es fa
passar la torre per sobre el rei i es col-loca a la casella
contigua a la del rei i situada igualment a la primera
fila.

(c) Si un jugador toca primer una de les torres i des-
prés el rei, no pot efectuar I'enroc amb I'esmentada to-
e, i el cas sera regulat pels articles 07.02 i 07.03.

(d) Si un jugador toca primer el rei, o simultaniament
el rei i una torre, amb la intencio d'enrocar-se, i acte
sequit es posa de manifest que aquest enroc és il-le-
gal, 'esmentat jugador podra escollir entre moure el rei
o enrocar-se amb I'altra torre, sempre que sigui possi-
ble. Si el rei no disposa de jugades legalment possi-
bles, el jugador queda en llibertat per fer qualsevol al-
tra jugada que desitgi.

(e) L'enroc es il-legal:

() si s’ha mogut el rei;

(1) si s’ha mogut la torre amb que es pretén efectuar
I'enroc.

() L'enroc esta impedit temporalment:

() si el rei, situat a la seva casella d’origen

-esta en escac; o

~la casella que ha de travessar esta atacada; o

-la casella que ha d'ocupar, en efectuar I'enroc,
queda sota escac;

(Il) sies troba alguna peca entre el rei i la torre, amb
queé es vol fer I'enroc.

05.02. LA DAMA

La dama es pot desplagar a qualsevol quadre (llevat
de les acotades a l'article 04.02) de la fila, columna i
diagonals en que es troba.

05.03. LA TORRE

La torre es pot desplagar a qualsevol casella (llevat
de les acotades a l'article 04.02.) de la fila o columna
en que es troba.

05.04. L'ALFIL

L’alfil es pot desplagar a qualsevol casella (llevat de les
acotades a l'article 04.02.) de les diagonals en qué es
troba.

05.05. EL CAVALL

El moviment del cavall es compon de dues parts:
primerament, el cavall avanga fins a una casella conti-
gua de la mateixa fila o columna i, després, des
d'aquesta fins a una casella igualment contigua pero
situada en diagonal. No importa que estiguin ocupades
les caselles que emmarquen aquella en qué es troba el
cavall en comengar el moviment.

05.06. EL PEO

(a) El ped sols es pot desplagar cap endavant.

(b) En el primer moviment, i llevat de la captura, el
pe6 pot avangar una o dues caselles, sempre que es-
tiguin lliures, de la columna en qué es troba. En la resta
de moviments sols pot avangar una casella, sempre
que estigui lliure, de la columna en que es troba. Per
capturar, el peo avanca en diagonal fins a una casella
contigua a la seva.

(c) Un peo propi pot capturar un altre pet adversari
que hagi avancat dues caselles a la jugada immediata
anterior al llarg d'una columna contigua, i el ped propi
queda una casella davant d'ell mateix. Aquesta moda-
litat de captura es coneix amb el nom de “captura al
pas”.

(d) Quan un peo arriba a la vuitena fila, s’ha de can-
viar immediatament, com a part integrant de la mateixa
jugada, per una dama, una torre, un alfil o un cavall del
mateix color que el ped, a eleccio del jugador i inde-
pendentment de les peces que encara quedin sobre
I'escaquer.

Es diu que aquest pe6 “s’ha promogut”, i l'accio de
la pega escollida és, a efectes de joc, immediata.

(e) En una competicio, si el jugador no té immedia-
tament a la seva disposicio una nova peca ha de sol-li-
citar I'assisténcia de l'arbitre, abans d'efectuar la seva
jugada. Si un cop formulada la peticid es preveu una
demora apreciable en I'obtencio de la nova peca, I'ar-
bitre ha d'aturar els dos rellotges fins que s’hagi pro-
porcionat la pega requerida al jugador. Si no es formu-
la la peticio, i el jugador realitza la jugada i atura el re-
llotge sense canviar el ped promogut per una altra
pega, se li ha de dirigir un advertiment o aplicar una
penalitzacio disciplinaria, com pot ser carregar el
temps en el seu rellotge.

En qualsevol cas, s'hauran d'adoptar les mesures
seglients:

1. Ajustar novament el rellotge de I'oponent, de ma-
nera que se li assigni el temps gue marcava immedia-
tament abans que el jugador atures el seu.

2. Restablir sobre I'escaquer la posicid existent
abans que el jugador mogués el peo.

3. Posar en marxa el rellotge del jugador al qual
correspon moure.

Fet aixo, el jugador haura de fer la seva jugada
correctament, d’acord amb el que s’ha especificat en
I"article 05.06. d.

ARTICLE 06. EXECUCIO DE LA JUGADA

06. Una jugada s'ha completat quan:

06.01. en el cas d’'una peca que es desplaga d'una
casella a una altra que esta lliure, la ma del jugador ha
deixat anar I'esmentada peca:

06.02. en el cas d'una captura, la peca capturada
ha estat retirada de I'escaquer, i el jugador, després de
collocar la seva pecga a la nova casella, I'ha deixat anar;

06.03. en el cas de I'enroc, la ma del jugador ha
deixat la torre a la casella franquejada pel rei. Quan el
jugador ha deixat el rei, la jugada no esta encara com-
pletada, pero ja no te dret a fer-ne una altra de diferent
a aquest enroc, sempre que sigui legal;
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06.04. en cas que un ped es promogui, I'esmentat
peo ha estat retirat de I'escaquer i la ma del jugador,
després de situar la nova pega a la casella de promo-
cio, I'na deixat anar. Si la ma del jugador deixa el peo,
un cop s’hagi promogut, el moviment no esta encara
completat, pero el jugador ja no té dret a jugar el ped
a un altre quadre;

06.05. en comprobar si s’ha fet el nombre de juga-
des prescrit dins del temps estipulat, I'Gltima jugada no
es considera completada fins que el jugador ha aturat
el seu rellotge.

Aixo regeix per a totes les situacions, llevat de les
previstes en els articles 10.01, 10.02, 10.03 i 10.04.

ARTICLE 07. PECA TOCADA

07.01. El jugador al qual correspon jugar pot ajus-
tar la posicio d'una o diverses peces a les seves case-
lles, sempre que expressi —préviament- la seva inten-
cio de fer-ho (per exemple, dient “j'adoube” —"compo-
s0").

07.02. Llevat el cas anterior, si el jugador al qual
correspon jugar toca deliberadament:

(a) una o mes peces del mateix color, ha de moure
0 capturar la primera pega tocada que es pugui moure
o capturar; o be

(b) una de les seves peces, i una de les peces del
contrari, ha de capturar-la amb la seva; si fos il-legal,
ha de moure o capturar la primera pega tocada que es
pugui moure o capturar.

07.03. Si cap de les peces tocades no disposa
d’'una jugada legal (o si cap de les peces tocades con-
traries pot ser capturada legalment), el jugador és lliure
de fer qualsevol jugada legal que desitgi.

07.04. Si un jugador vol denunciar que el seu ad-
versari ha violat I'article 07.02., ha de fer-ho abans que
ell mateix toqui una pega.

ARTICLE 08. POSICIONS IL-.LEGALS

08.01. Si durant una partida es comprova que s'ha
fet una jugada il-legal, es restablira la posicié existent
abans que es produis aquesta. A la jugada que s’ha de
fer en substitucio de la il-legal, se li aplicaran les regles
de I'article 07: després, es continuara la partida.

Si no fos possible restablir la posicio, la partida sera
declarada nul-la i se'n jugara una de nova.

Aixo és valid per a totes les sessions de joc i per a
les partides que esperen una decisio per al seu adju-
dicament.

08.02. Si durant una partida una o més peces soén
desplagades accidentalment, s'haurd de restablir la
posicio anterior a aquest desplagament, i continuara la
partida.

Si no fos possible restablir la posicid, la partida sera
declarada nul-la i se'n jugara una de nova.

08.03. Si un jugador mou i, en fer-ho, llenga sense
intencio una o diverses peces, no ha d'aturar el seu re-
llotge fins que hagi restablert la posicio.
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08.04. Si després d’'un ajornament la partida és re-
construida incorrectament, s'haura de restablir la posi-
cio existent en el moment de I'ajornament i continuar la
partida.

08.05. Si durant una partida es comprova que la
jugat amb els colors canviats, s'anul-lara la partida i
se'n jugara una de nova.

08.06. Si durant una partida es comprova que I'es-
caquer no ha estat collocat d'acord amb [I'article
01.02., es transferira la posicio existent a un escaquer
disposat correctament i es continuara la partida.

ARTICLE 09. L’ESCAC

09.01. EL rei esta en escac quan la casella que
ocupa queda atacada per una o dues peces contraries;
en aquest cas es diu que la peca o les peces fan es-
cac al rei.

09.02. L'escac ha de ser contrarestat —ineludible-
ment- a la jugada seglient. Si no es pot, es diu que és
escac i mat o mat (vegeu l'article 10.01).

09.03. No es obligatori anunciar I'escac.

ARTICLE 10. PARTIDA ACABADA

10.01. La partida és guanyada pel jugador que fa
mat al rei adversari.

Aixo significa -immediatament- la fi de la partida.

10.02. La partida eés guanyada pel jugador I'opo-
nent del qual declara que abandona.

Aixo significa —immediatament- la fi de la partida.

10.03. La partida es taules quan el rei del jugador
al qual correspon jugar no esta en escac i I'esmentat
jugador no disposa de cap jugada legal. Aleshores es
diu que el rei esta ofegat. Aixo significa —immediata-
ment- la fi de la partida.

10.04. La partida és taules per acord entre els dos
jugadors.

Aixo significa -immediatament- la fi de la partida.

10.05. La partida és taules a peticio del jugador al
que correspon jugar, quan:

(a) esta a punt de produir-se, o

(b) acaba de produir-se, per tercer cop, la mateixa
posicio i les tres vegades ha tocat jugar al mateix ju-
gador.

Es considera que és la mateixa posicio quan les pe-
ces del mateix tipus i color ocupen les mateixes case-
lles, i les jugades possibles de totes les peces son les
mateixes, inclos el dret d'enrocar i de capturar un peo
al pas.

10.06. Si un jugador fa una jugada sense haver re-
clamat taules adduint alguna de les raons especifica-
des en l'article 10.05, perd el dret de fer-ho. Aquest
dret, pero, li és restituit si es produeix —de nou- la ma-
teixa posicio i correspon jugar al mateix jugador.

10.07. La partida és taules quan es produeix un
dels seguents finals, en que, evidentment, queda ex-
closa per a un o altre bandol la possibilitat de guanyar:



(a) rei contra rei,

(b) rei contra rei i alfil o cavall;

(c) rei i alfil contra rei i alfil, sempre que els dos alfils
es moguin sobre diagonals del mateix color.

10.08. La partida és taules quan un jugador, en el
moment que li toca jugar, reclama taules i demostra
que s’han fet, almenys, cinquanta jugades consecuti-
ves per cada bandol sense que s’hagi produit gualse-
vol captura de pecga i sense que s’hagi mogut cap ped.
El nombre de cinquanta jugades es pot augmentar per
a determinades posicions, sempre que ambdos ele-
ments —nombre de jugades i posicions— hagin estat fi-
xats amb tota claredat a les Lleis dels Escacs (article
10.09.).

10.09. El nombre de cinquanta jugades, esmentat
en l'article 10.08., sera ampliat a cent jugades a les se-
guents posicions:

(a) rei, torre i alfil contra rei i torre;

(b) rei i dos cavalls contra rei i ped, sempre que es
donin les seguents condicions:

() el peé ha d'estar perfectament bloquejat per un
cavall;

(I) el ped no ha d’haver passat de:

per a les negres: a4, b6, c5, d4, e4, 15, g6 o h4;
per a les blanques: a5, b3, c4, d5, e5, f4, g3 o h5;

(c) rei, torre i ped contra rei, alfil i ped, si:

(I) les blanques tenen un peo a a2, les negres tenen
un pe6 a a3 i un alfil negre; o bé

(I) les blanques tenen un peo a h2, les negres tenen
un peo a h3 i un alfil blanc; o bé

(I es donen les condicions de (1) i (I) amb colors can-
viats i, conseguentment, hi ha un ped negre a h7 o a7 i un
ped blanc a hé (amb alfil negre) o a6 (amb alfil blanc).

10.10. Un jugador sols pot proposar taules,
d'acord amb les condicions previstes en [article
10.04., immediatament després de moure una pega.

Formulada la proposta, I'esmentat jugador posa en
marxa el rellotge del seu oponent, el qual pot accep-
tar-les o rebutjar-les oralment o bé realitzant una juga-
da. Durant aquest interval de temps, el jugador que ha
formulat la proposta no pot retirar-la.

(a) Si un jugador proposa taules quan el rellotge del
seu oponent esta en marxa, aquest pot acceptar-les o
rebutjar-les.

L'arbitre, pero, ha de dirigir una adverténcia al juga-
dor que ha proposat les taules (article 15.01. d).

(b) Si un jugador proposa taules quan el seu rellotge
esta en marxa, I'oponent pot acceptar-les o rebutjar-
les, o posposar la seva decisio fins a veure la jugada
del proponent.

Si aquesta jugada coincideix amb la jugada secreta,
la decisio de I'oponent es pot posposar fins que s'obri
el sobre i s'executi sobre I'escaquer I'esmentada jugada.

(c) En aquestes situacions, el jugador pot rebutjar la
proposta oralment o realitzant una jugada a la primera
oportunitat que se li ofereixi.

En I'interval de temps comprés entre la proposta de
taules i la resposta de I'oponent, el jugador que fa la
proposta no pot retirar-la.

10.11.01. El dret a reclamar taules, d’acord amb
les condicions previstes a l'article 10.05., correspon
exclusivament al jugador que:

(a) esta en condicions de fer una jugada que provo-
qui una de tals repeticions de la posicio, si préviament
manifesta a I'arbitre la seva intencio de fer aquesta ju-
gada i I'anota a la seva planilla; o

(b) li correspon jugar en resposta a la jugada que ha
provocat la posicio repetida.

10.11.02. També correspon el dret de reclamar
taules, abans de superar el limit de temps, al jugador
a I'oponent del qual sols li queda el rei.

10.12. Si un jugador exigeix taules, d'acord amb
les condicions previstes en els articles 10.08. i 10.11,,
I'arbitre ha d'aturar seguidament el rellotge i mantenir-
lo aixi mentre s'examina la validesa de la peticio.

(a) Sies comprova que la peticio és correcta, la par-
tida és taules.

(b) Si es comprova que la peticio és incorrecta, I'ar-
bitre haura de carregar cinc minuts al rellotge del de-
mandant.

Si d'aquesta manera aquest jugador ultrapassa el li-
mit de temps, haura perdut la partida. En cas contrari,
la partida continuara i el jugador que ha indicat la ju-
gada, segons l'article 10.11.01. (a), estara obligat a
executar-la sobre I'escaquer.

(c) Un jugador que formula una peticio, d’acord amb
aquest article, no la pot retirar.

10.13. Perd la partida el jugador que no ha com-
pletat el nombre de jugades prescrit en el temps esta-
blert.

10.14. Perd la partida el jugador que compareix,
davant de I'escaquer, amb més d’'una hora de retard,
ja sigui per comengar la partida o per reprendre-la, si
ha estat ajornada. El temps de retard es comptabilitza
a partir del comengament de la sessio de joc.

En cas d'una partida ajornada, pero, si el jugador
que es retarda és el mateix que el que ha fet la jugada
secreta, llavors es poden produir les seguents possibi-
litats:

(@) que el jugador guanyi la partida, ja que la jugada
secreta fa mat;

(b) que el jugador obtingui taules, ja que la jugada
secreta provoca les taules per ofegat o, com a conse-
qguencia de la jugada secreta, es produeixi una de les
posicions especificades en l'article 10.07.;

(c) que el jugador present perdi la partida, d’acord
amb I'article 10.13., per haver ultrapassat el limit de
temps.

10.15. Perd la partida el jugador que posa sota so-
bre una jugada secreta de significat real impossible de
determinar, aixi com aquell que posa sota sobre una
jugada secreta il-legal. ;

10.16. Perd la partida aquell jugador que, en el
transcurs de la partida, refusa de complir les Lleis. Si
ambdos jugadors refusen de complir-les o comparei-
xen davant de I'escaquer amb meés d’una hora de re-
tard, la partida sera declarada perduda per a ambdos.

ARTICLE 11. ANOTACIO DE LES PARTIDES

11.01. En el transcurs de la partida, ambdos juga-

dors tenen I'obligacid d’anotar-la (les seves jugades i
les del seu oponent), jugada rera jugda, de la manera
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més clara i llegible possible, segons el sistema d'ano-
tacio algebraic, a la planilla prescrita per a la com-
peticio.

El jugador pot fer primer la seva jugada i després
anotar-la a la planilla, o al reves.

11.02. Si un jugador disposa en el seu rellotge de
menys de cinc minuts per arribar al control de temps,
no esta obligat a complir les exigencies de I'article
11.01.

Pero 'esmentat jugador haura de completar I'anota-
cio de la partida afegint les jugades que falten a la pla-
nilla tan aviat com el dispositiu adequat del seu rellotge
(per exemple, una bandereta) indiqui la fi del temps es-
tablert per al control.

11.03. Si cap dels dos jugadors no pot portar el
control del nombre de jugades, I'arbitre o el seu dele-
gat ha de procurar estar present i realitzar 'esmentat
control.

L'arbitre no ha d'intervenir llevat que caigui la ban-
dereta, i ha d'abstenir-se d'indicar als jugadors, per
qualsevol procediment, que s'ha superat el control de
temps.

11.04. Si, al marge de la situacio prevista en I'arti-
cle 11.02., un jugador es nega a anotar la partida
d’acord amb I'article 11.01, llavors se li aplicara I'article
10.16.

11.05.  Siun jugador no es nega a complir el reque-
riment de l'arbitre de completar la seva planilla, pero
manifesta no poder-ho fer sense consultar la planilla
del seu oponent, aquesta s’haura de demanar a I'arbi-
tre, que decidira si es pot completar la planilla abans
del control, sense molestar I'altre jugador.

Aquest ultim no es podra negar a facilitar la seva
planilla, ja que aquesta eés propietat de I'organitzacio
de la prova i la reconstruccio de la partida es fara amb
carrec al rellotge del seu adversari.

En tots els altres casos les planilles sols es poden
completar després del control de temps.

11.06. Un cop superat el control de temps, si un
dels jugadors ha de completar la seva planilla ho fara
abans d'efectuar un nou moviment i amb el seu rellot-
ge en marxa, si el seu oponent ja ha jugat.

11.07. Superat el control de temps, si els dos juga-
dors han de completar les seves planilles 'arbitre atu-
rara els dos rellotges fins que les planilles estiguin
completades, si és necessari amb I'ajuda d'un altre es-
caquer sota el control de I'arbitre, que haura d'anotar
previament I'actual posicio a I'escaquer.

11.08. Si, en aplicar I'article 11.06, I'arbitre com-
prova que no es pot reconstruir la partida sols amb
I'ajuda de les planilles, llavors actuara d'acord amb
I'article 11.07.

11.09. Si es impossible reconstruir les jugades,
d'acord amb el prescrit en I'article 11.07, es continuara
la partida.

En aquest cas, el seguent moviment es considerara
com el primer moviment del seguent control de temps.

ARTICLE 12. EL RELLOTGE D'ESCACS

12.01. Cadascun dels jugadors ha de fer un nom-
bre determinat de jugades en un periode determinat de
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temps; ambdos factors —el nombre de jugades que cal
fer i el temps assignat- estaran especificats amb ante-
rioritat.

El temps estalviat per un jugador durant una sessio
de joc s’ategeix en el seu haver a la sessio seglent.

12.02. El control de temps corresponent a cada
jugada es realitza mitjangant un rellotge proveit d'una
bandera (o algun altre dispositiu adequat).

Es considera que la bandera ha caigut quan aquest
fet es advertit per I'arbitre o quan l'arbitre considera
que s’ha ultrapassat el temps establert, malgrat que,
per un defecte, la bandera no hagi caigut en el moment
en que la punta de la minutera ultrapassa la punta de
la bandera.

En el cas en que l'arbitre no esta present es consi-
dera que ha caigut la bandera quan un dels jugadors
formula la corresponent denuncia del fet.

12.03. En el moment fixat per al comengament de
la partida el rellotge del jugador que porta les peces
blanques és posat en marxa.

Durant la partida, cada jugador, després de realitzar
la seva jugada, atura el seu rellotge i posa en marxa el
del seu oponent.

12.04. Tota indicacio facilitada per un rellotge es
considera valida i concluent, sempre que no existeixin
defectes evidents.

El jugador que desitgi denunciar un d'aquests defec-
tes evidents haura de fer-ho tan aviat com I'observi i,
com a maxim, immediatament després que la seva
bandera hagi caigut en el control de temps.

El rellotge que presenti un defecte evident haura de
ser substituit per un altre, i en el rellotge nou s'indicara
—amb la major precisio possible- el temps consumit
per cada jugador fins al moment en quée es va haver
d'interrompre la partida. L'arbitre haura d'utilitzar el
seu millor criteri per determinar els temps que haura de
marcar el rellotge nou. Si decideix afegir temps al re-
llotge d'un o d’ambdos jugadors, llavors no podra, en
cap cas, deixar un jugador amb:

(@) menys de cinc minuts per poder arribar al control
de temps; O

(b) menys d'un minut per a cada jugada per poder
arribar al control de temps.

12.05. Si és necessari interrompre el joc per un fet
del qual no és responsable cap dels dos jugadors, I'ar-
bitre haura d'aturar els rellotges.

Aquesta mesura escau, per exemple, quan s’ha de
corregir una posicio il-legal, quan es canvia un rellotge
defectuos o quan, en promoure’s un peo, el jugador no
té —immediatament— a la seva disposicio la peca que
manifesta voler a canvi.

12.06. En el cas dels articles 08.01. i 08.02., quan
no és possible determinar el temps consumit per cada
jugador fins al moment en qué s’ha produit la irregula-
ritat, a cada jugador se li assigna un temps proporcio-
nal al marcat pel seu rellotge quan s'observa I'esmen-
tada irregularitat.

Exemple: després de la jugada 30, de les negres, es
comprova que a la jugada 20 es produi una irregulari-
tat. Si, un cop realitzades aquestes 30 jugades, el re-



llotge de les blanques marca 90 minuts i el de les ne-
gres 60 minuts, la formula dels temps consumits pels
dos jugadors, a les 20 primeres jugades es:

0x20 )
Blanques: = 60 minuts
30
60x20 :
Negres: = 40 minuts
30

12.07. La pérdua d'una partida, per abandona-
ment, i les taules, per mutu acord, conserven la seva
validesa fins i tot quan després es posa de manifest
que la bandera havia caigut.

12.08. Si les dues banderes han caigut —virtual-
ment- al mateix temps i a I'arbitre li és impossible de-
terminar —clarament— quina d'elles ho ha fet primer,
aleshores la partida haura de continuar.

12.09. L’arbitre s’haura d’abstenir d'indicar:

—a un jugador que el seu oponent ja ha jugat; o

—que el jugador s’ha oblidat d'aturar el seu rellotge
després de fer la seva jugada;

—aixi com d'informar-lo sobre el nombre de jugades
que ha fet; etc.

ARTICLE 13. L’AJORNAMENT DE LA PARTIDA

13.01. Si una partida no ha finalitzat en acabar-se
el temps prescrit per a la sessio de joc, el jugador al
qual correspon moure haura de:

—escriure la seva jugada secreta, en notacio clara i
precisa, a la seva planilla;

~ficar aquesta planilla i la del seu oponent dins d'un
sobre;

-segellar el sobre; i, seguidament,

—aturar el seu rellotge.

Fins que no s’hagin aturat els rellotges, el jugador
conserva el dret de canviar la jugada secreta.

Si el jugador executa I'esmentada jugada secreta
sobre I'escaquer, també I'haura d'anotar en la seva
planilla com a jugada secreta seva.

13.02. En el sobre es faran constar les dades se-
guents:

(a) els noms dels dos jugadors,

(b) la posicié —immediatament— anterior a la jugada
secreta,

(c) el temps consumit per cada jugador, i

(d) el nom del jugador que ha fet la jugada secreta
i el numero d'aquesta.

13.03. L’arbitre és el responsable del sobre.

ARTICLE 14. LA REPRESA DE LA PARTIDA
AJORNADA

14.01. Quan es reprén una partida, s’ha de posar
-a 'escaquer— la posicio immediatament anterior a la
jugada secreta i indicar, en els rellotges, el temps con-
sumit per cada jugador fins al moment de I'ajornament.

14.02. El sobre que conté la jugada secreta sols
sera obert amb la preséncia del jugador al qual corres-
pon moure (que ha de contestar la jugada secreta). El
rellotge d’aquest jugador sera posat en marxa després
que s’hagi executat, sobre I'escaquer, la jugada secre-
ta.

(a) Si els dos jugadors acorden taules i comuniguen
a l'arbitre la seva decisid, i, després d'obrir el sobre, es
comprova que la jugada secreta és il-legal; 0

(b) si, en una partida ajornada, un dels jugadors ma-
nifesta a I'arbitre que abandona i després, en obrir el
sobre, es comprova que la jugada secreta del seu opo-
nent és il-legal segons I'article 10.15, s’ha de tenir pre-
sent que:

(a) I'acord de taules persisteix;

(b) 'abandonament continua essent valid.

14.03. Si el jugador que ha de moure, és a dir, que
ha de contestar la jugada secreta, és absent, el seu re-
llotge sera posat en marxa, pero el sobre que conte la
jugada secreta sols sera obert davant de la seva pre-
sencia.

14.04. Si el jugador que ha realitzat la jugada se-
creta és absent, el jugador al qual correspon moure no
esta obligat a contestar sobre I'escaquer la jugada se-
creta.

Té dret a;

—anotar la jugada de resposta en la seva planilla;

-segellar aquesta en un sobre;

—aturar el seu rellotge; i

—posar en marxa el rellotge del seu oponent.

El sobre es guardara en lloc segur i s’obrira en pre-
sencia de |'oponent.

14.05. Si desapareix el sobre que conte la jugada
anotada d’acord amb ['article 13.02.:

(a) la partida es reprén a partir de la posicio existent
en el moment de I'ajornament i amb els temps de re-
llotge corresponents a I'esmentat moment;

(b) si és impossible reconstruir la posicio, la partida
sera anul-lada i s’haura de jugar una nova partida;

(c) si no es pot determinar el temps consumit en el
moment de I'ajornament, |'arbitre haura de decidir so-
bre aquesta questio.

El jugador que ha realitzat la jugada secreta I'haura
d'executar sobre I'escaquer.

14.06. Si, en la represa de la partida, s'ha col-locat
incorrectament el temps en un dels rellotges, i un dels
jugadors ho denuncia abans d'efectuar el seu primer
moviment, I'error sera corregit.

Si I'error no és denunciat, la partida continuara sen-
se cap correccio, llevat que I'arbitre consideri que les
conseqliéncies serien massa greus.

14.07. La durada de la sessio corresponent a la
partida ajornada sera controlada pel rellotge de paret i
s’anunciara anticipadament I'hora del seu comenca-
ment i I'hora del seu acabament.

ARTICLE 15. LA CONDUCTA DELS JUGADORS

15.01. PROHIBICIONS
(a) Durant la partida, als jugadors els esta prohibit:
—utilitzar material manuscrit, impres o enregistrat per
qualsevol altre procediment;
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-analitzar la partida en algun altre escaquer;

—recorrer a consells, avisos o opinions de tercers,
els hagin sollicitat o no.

(b) Els esta prohibit I'is de notes, fetes durant la
partida, aixi com I'ajut memoristic, llevat de I'anotacio
de els jugades i el temps indicat pels rellotges.

(c) A les sales de joc no els esta permés realitzar
analisis durant la partida o durant les sessions de les
partides ajornades.

(d) Esta prohibit distreure o molestar I'oponent de
qualsevol manera, amb qualsevol cosa.

15.02. Les infraccions de les normes contingudes
en l'article 15.01. poden comportar sancions que arri-
bin fins a la pérdua de la partida.

ARTICLE 16. L’ARBITRE

Per dirigir la competicio s'ha de designar un arbitre.
Les seves obligacions son:

16.01. Vetllar per I'estricte compliment de les Lleis.

16.02. —Supervisar el desenvolupament de la pro-
va.

~Determinar si els jugadors han ultrapassat el limit
de temps prescrit.

~Fixar I'ordre de la represa de les partides ajorna-
des.

~Vetllar pel compliment de les dispasicions contin-
gudes en l'article 13 (adonar-se que és correcta la in-
formacio que figura en el sobre).

~Conservar el sobre que conté la jugada secreta fins
que es reprengui la partida; etc.

16.03. Fer que es compleixen les decisions que
hagi pogut prendre en els casos de litigi, sorgits en el
decurs de la competicio.

16.04.  Actuar en el millor benefici de la prova a fi
de mantenir un bon ambient de joc i evitar que els

jugadors es molestin els uns als altres ni siguin moles-
tats pel public.

16.05. Imposar sancions als jugadors per qualsevol
falta o infraccio de les Lleis.

ARTICLE 17. PUNTUACIO

En una partida guanyada el guanyador rep 1 (un)
punt i el perdedor 0 (zero) punts.
En cas de taules, cada jugador rep 4 (mig) punt.

ARTICLE 18. INTERPRETACIO DE LES LLEIS

En cas de dubte sobre la interpretacio o I'aplicacio
de les Lleis, la FIDE examinara les proves i emetra de-
cisions oficials.

Els reglaments publicats son obligatoris per a totes
les federacions afiliades.

Totes les propostes sobre interpretacions hauran de
ser remeses per les federacions membres de la FIDE
amb les dades completes.

ARTICLE 19. VIGENCIA

EL TEXT ANGLES ES LA VERSIO AUTENTICA DE LES
“LLEIS DELS ESCACS", ADOPTADA PEL CONGRES
DE LA FIDE EL 1984.

AQUESTES LLEIS ENTREN EN VIGOR EL DIA
1 DE GENER DE 1985

PROBLEMA: El segiient problema és d’un autor catala, el Doctor Julius Sunyer de Port
Bou, i va ser composat I'any 1921. Les blanques fan mat en 20 jugades. (!) La solucio

al proper numero.

n W e VO N

-
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SISTEMA SUIS FIDE PER A TORNEIGS OBERTS
Congrés de la FIDE, Graz, 1985

1. Principis basics en la seleccié d'enfrontaments

1.1. Tots els jugadors jugaran en una seccio.

1.2. Els jugadors d'igual puntuacio s’enfrontaran
entre si. Dos jugadors no es podran enfrontar entre si
mes d'un cop.

1.3. El jugador de numero mes baix i de menor
puntuacio, en cas que el nombre total de jugadors
sigui senar, estara lliure de jugar (descansara).

Cap jugador no descansara meés d'un cop. Se li do-
nara un punt, sense consideracié de color.

1.4. Els colors s'alternaran quan sigui possible,
perd no es consideraran a I'hora de seleccionar els en-
frontaments, llevat del punt 5.4.

1.5. En cas que en un grup de jugadors d’igual
puntuacio en sobri un, el de nimero més baix baixara
al grup immediatament inferior, quedant aparellat amb
el jugador de numero més alt d’aquest grup. S'utilitzen
els termes de “baixar” i “pujar” de grup, en aguests
casos.

2. Procediment seleccionar els
enfrontaments

2.1. Abans de comengar, s'elaborara la llista de
participants per a la 1a. ronda en funcio de I'ELO, o be
per ordre alfabétic, si no en te.

2.2. Els jugadors d'igual puntuacid es col-locaran
en el mateix grup.

2.3. Els jugadors d'un grup es dividiran en dos
subgrups: una meitat inferior i l'altra de superior
numero.

2.4, S'uneixen el millor jugador de la meitat supe-
rior amb el millor de la meitat inferior; igualment, el 2n.
de la superior amb el 2n. de la inferior, i aixi successi-
vament.

2.5. En cas que un jugador sobrant d’un grup ha-
gués jugat amb tots els jugadors del grup immediata-
ment inferior, aquest jugador s’aparellara amb I'altre
grup precedent, és a dir, de millor puntuacio.

general per

3. Procediment en cas d'aparellaments repetits

3.1. En el decurs de la seleccido d'enfrontaments
s'ha de revisar que no hi hagi repeticié d'encontres.
Només es confirmaran tots els aparellaments un cop
estiguin tots els jugadors enfrontats satisfactoriament.

3.2. En cas de repeticid d'enfrontaments, el juga-
dor de menor numero (o rang) sera substituit pel pro-
xim de numero inferior. En cas de nova repeticio, sera
substituit pel segiient de menor nimero. Si dintre de la
meitat inferior del grup no n'hagués cap de disponible,
el jugador de menor numero de la meitat superior sera
el substitut.

3.3. Sempre que sigui possible, s’ha de respectar
la regla d'aparellar jugadors d'igual puntuacio. En cas
de necessitat, una parella temptativa es pot anul-lar

per permetre que el jugador es trobi amb un adversari
en el mateix grup, sempre i quan no hagin jugat abans.

3.4. Si un jugador hagués jugat amb tots els del
seu grup, llavors baixara al grup inferior, jugant contra
el de millor numero d’aquest grup.

4. Ordre d'aparellaments

4.1. Des de la ronda mitjana (si hi hagués vuit o
nou rondes es comengara amb la 5a.) comencara la
seleccio dels aparellaments amb el grup millor classi-
ficat seguint al grup de classificacio mitjana; després,
des del grup de menor classificacié cap a dalt al grup
de classificacio mitjana.

5. Assignacio de color

5.1. El color s’assigna després de confirmar-se els
aparellaments de jugadors, llevat del jugador lliure. Du-
rant la seleccio de les parelles el color no es tindra en
compte, llevat del que diu I'article 5.4.

5.2. Ala 1a. ronda se sortejara el color. Tots els ju-
gadors de la meitat inferior del grup amb numeros se-
nars tindran el color del jugador num. 1, i, aleshores,
els parells de la meitat superior, |altre color.

5.3. A les rondes seguents el color s'alternara quan
sigui possible. Si dos jugadors tinguessin el mateix co-
lor a la ronda anterior, decidira el color de la prece-
dent, i aixi successivament.

5.4. Si dos jugadors tenen igual historia d’assigna-
cio, es donara el color que igualés o ajudes a igualar al
jugador de major rang. Si un jugador ha tingut el ma-
teix color durant tres rondes successives, se li haura
de seleccionar una parella per poder jugar amb color
altern, ja sigui reemplagant jugadors o fent-lo baixar o
pujar a un altre grup, si calgues.

NORMATIVA PER A
TORNEIGS OBERTS

Tots els clubs que organitzin torneigs oberts i en de-
sitgin I'homologacié per la FEDERACIO CATALANA
D'ESCACS hauran d'atenir-se a les seglients normes:

1. Sol-licitar-la per escrit, anualment, abans del 30
de juny.

2. No s'acceptara I'homologacié de torneigs que
coincideixin en les dates amb d'altres ja establerts i
que estiguin situats en un radi inferior a 30 km.

3. Com a minim hauran de tenir una durada de vuit
rondes.

4. A cada categoria haura d’haver-hi un minim de
vint-i-cinc jugadors.
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5. Preferiblement jugara cada categoria per separat.
En cas que no es pugui, s’acceptara com a molt barre-
jar segones amb terceres i primeres amb preferents.

6. El reglament s'haura de remetre, per a la seva
aprovacio, a la Federacio.

7. Un cop finalitzat un campionat, els organitzadors
tenen l'obligacio d'enviar-ne un informe a la FCE i,

ASCENSOS DE CATEGORIA

De la 1a. a Preferent: PUNTS NECESSARIS

11R 10R
55 L7
6 55
7 6
7.9 "

Les incompareixences compten com a 2.000.

Els jugadors de 1a., als seus adversaris, a efectes de
la mitjana ELO, els comptaran com 2.000.

A efectes de rating, els jugadors amb avaluacio ca-
talana faran valer aquesta, en qualsevol torneig on par-
ticipin jugadors de 1a. de la Federacio Catalana, per tal
de comptar els punts necessaris per a I'ascens a Pre-
ferent. Els jugadors sense avaluacio catalana compta-
ran la seva avaluacio internacional, i, en cas de no te-
nir-ne tampoc, la seva avaluacio espanyola. Si no pos-
seeixen cap d'aquestes tres avaluacions, als seus

9R
4,5

6,5

adjunts, els informes de I'arbitre, del director del tor-
neig, del Comité de Competicio, i de qualsevol obser-
vacio que creguin oportuna.

LA COMISSIO ESPORTIVA PODRA ANUL-LAR
QUALSEVOL PROVA DAVANT D'IRREGULARITATS
EVIDENTS

MITJANA ELO
8R
4 mes de 2125
4.5 mes de 2075 fins a 2125
5 mes de 2025 fins a 2075
5.5 fins a 2025

adversaris se'ls comptara de la segiient manera:

~Si el jugador en quiestio ha fet el 50% o menys de
la puntuacio total possible al final del torneig, es con-
siderara que s’han enfrontat a un jugador d'avaluacio
2.000.

—Per cada mig punt que el jugador faci de més res-
pecte del 50%, sera considerat -a efectes de rating
pels seus adversaris— com un jugador 50 punts ELO
mes fort (aixi, per exemple: 4,5/8= 2.050, 5/8= 2.100,
5,5/8= 2.150, etc., fins a un maxim total possible de
2.550: 11/11= 2.550).

TAULA D’ASCENSOS DE 3.7 A 2.1 27 A 1.2

8 RONDES

Num. de segones Num. de terceres

N BEWN 2O
SC=-=NLWEsEUON®

9 RONDES

Num. de segones Num. de terceres

LONOUREWQN —=O
= NWbEOO~©O
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Punts necessaris per ascendir

de 3a. a 2a. de 2a. a 1a.
6 7
6 7
5% 7
5% 7
5 6%
4% 62
44 6%
4 6
4 6

Punts necessaris per ascendir

de 3a. a 2a. de 2a. a 1a.
7 8
65 8
6% 8
6
6 7V
51 7
5% 7
5 6%
5 6%
4 6%



OBTINDRAN EL TiTOL DE MESTRE CATALA

~El campio6 i sots-campio de Catalunya absolut.

~El jugador amb titol de Mestre FIDE o amb norma
de Mestre Internacional.

—El Campio d’Espanya Juvenil.

~Els cinc primers classificats del Campionat d’Espa-
nya Individual, Fase Final.

~Amb tres normes de Mestre Catala s'adquireix el ti-
tol de Mestre Catala.

OBTINDRAN NORMES DE MESTRE CATALA

Superant 2.300 punts ELO a la llista d'avaluacio,
havent jugat 16 partides o meés.

—El campié i sots-campio del grup “A” de I'Obert de
Barcelona.

~Els qui superin percentatges en torneigs homolo-
gats per aquesta Federacio. Aquests percentatges se-
ran del 50% per a una mitjana de 2.375 punts ELO.
Cada punt que rebaixi aquest valor fara augmentar en
un 0,1% el percentatge demanat per a I'obtencio de
norma.

Tot jugador que durant un periode de dues tempo-
rades no aconsegueixi cap norma de Mestre Catala en
perdra una de les anteriorment aconseguides.

~En cas que algun jugador a la darrera ronda d'un
torneig faci norma de Mestre Catala, fins i tot perdent,
la fara en qualsevol cas. En cas que la faci fent taules,
la fara també guanyant.

QUADRE DE RONDES DES DE TRES FINS
A 12 JUGADORS SISTEMA LLIGA

QUADRE PER A TRES | QUATRE PARTICIPANTS:

1a. Ronda 1-4 2-3
2a. Ronda 4-3 1-2
3a. Ronda 2-4 3-1

QUADRE PER A CINC | SIS PARTICIPANTS:

QUADRE PER A SET | VUIT PARTICIPANTS:

1a. Ronda 1-8 2-7 4-5
2a.Ronda 8-5
3a. Ronda 2-8
4a. Ronda 8-6
5a. Ronda 3-8
6a. Ronda 8-7

4-8

7a. Ronda

QUADRE PER A NOU | DEU PARTICIPANTS

4-7

ObBhEOWNND—-O
' i1
O bowW~NN®

NMC‘J—‘L‘J‘I@AmL\)
WNNO =N O &~

QUADRE PER A ONCE | DOTZE PARTICIPANTS

1a. Ronda 1-6 2-5 3-4
2a. Ronda 6-4 5-3 1-2
3a. Ronda 2-6 3-1 4-5
4a. Ronda 6-5 1-4 2-3
5a. Ronda 3-6 4-2 5-1
1a. Ronda 1-10 2-9
2a. Ronda 10-6 7-5
3a. Ronda 2-10 3-1
4a. Ronda 10-7 8-6
5a. Ronda 3-10 4-2
6a. Ronda 10-8 9-7
7a. Ronda 4-10 5-3
8a. Ronda 10-9 1-8
9a.Ronda 5-10 6-4
1a. Ronda 1-12 2-11
2a. Ronda 12-7 8-6
3a. Ronda 2-12 3-1
4a. Ronda 12-8 9-7
5a. Ronda 3-12 4-2
6a. Ronda 12-9 10-8
7a. Ronda 4-12 5-3
8a. Ronda 12-10 11-9
9a. Ronda 5-12 6-4
10a. Ronda 12-11 1-10
11a. Ronda 6-12 7-5

3-10 4-9 5-8 6-7
9-5 10-4 11-3 1-2
5-10 6-9 7-8
11-5 1-4 2-3
1 6-11 7-10 8-9
7 1-6 2-5 3-4
2 7-1 8-11 9-10
8 2-7 3-6 4-5
3 8-2 9-1 10-11
9 3-8 4-7 5-6
4 9-3 10-2 11-1
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NORMATIVA DE L’AVALUACIO
DE LA FEDERACIO CATALANA D’ESCACS

1. Es computaran les partides disputades per juga-
dors afiliats a la F. C. d'E. en les proves oficials (orga-
nitzades per la F. C. d'E.) i en les no oficials.

Les proves no oficials només seran computades si,
amb la deguda antelacio, els seus organitzadors
comuniquen a la F. C. d’E. el desig que els resultats
siguin comptabilitzats per a I'avaluacio i s'obté la con-
formitat d’aquesta Federacio. Els torneigs tancats no
oficials, amb validesa per a I'avaluacio FIDE, disputats
de Catalunya, tambeé seran computats.

2. S'aplicara la formula periodica als jugadors que
entrin per primera vegada en la computacio de I'Ava-
luacié:

Rp= Rc+DP

On Rc és l'avaluacio mitjana dels adversaris, DP és
un valor proporcional a la puntuacio obtinguda pel ju-
gador, i que es dedueix a partir de la taula 1. El valor
de DP mai pot ser superior a 150; Rp és I'avaluacio ob-
tinguda pel jugador.

Per als jugadors de preferent i superior categoria
que hagin disputat un minim de 16 partides en el pe-
riode comprés entre la publicacié d'ambdues llistes, la
seva avaluacio obtinguda Rp es considerara en ferm i,
per tant, aquests jugadors a tots els efectes tindran
avaluacio, que sera com a minim de 2.000 punts. En
cas de no arribar a disputar 16 partides, els resultats
obtinguts es reservaran per a futurs computs fins a as-
solir el nombre de 16 partides com a minim.

3. S'aplicara la formula continua per als jugadors
que hagin entrat ja per la formula periodica i per fer els
successius computs:

Rn= Ro=K (W-We)
On Ro és I'avaluacio inicial (la de I'titima llista), K és

la constant del torneig (per a oberts i Campionat per
Equips és 15; per a l'obert de Barcelona i tancats

valids per a I'ELO catala és 20; i per a I'Individual de
Catalunya i tancats valids per a I'ELO internacional
es 25), W son els punts obtinguts, We son els punts
previstos calculats a partir de les diferéncies d'ava-
acions entre jugador i adversaris, i Rn és la nova
avaluacio.

S'estableix un minim de 6 partides jugades, en el
cas del Campionat de Catalunya per Equips, perqué
els resultats li siguin avaluats al jugador. En les proves
de caracter individual no hi haura un minim de partides
(circular 20/85, paragraf 2).

El canvi maxim de puntuacié permes com a resultat
d'un torneig sera de 5 punts per partida computada.
La valoracio minima d'un jugador sera de 2.000 punts.

4. Les partides guanyades o perdudes per incompa-
reixenga es computaran a efectes d'avaluacio com a
ELO 2.000.

5. Previament el calcul de I'avaluacio, s'haura de
comprovar si el torneig li val o no. Si la diferencia entre
I'avaluacio del jugador i la de la mitjana dels contraris
(RO-Rc) és inferior a 300 els computs es comptabilit-
zaran i valdra per a 'avaluacio. En cas contrari, no. A
tots els efectes, es consideraran els primeres, segones
i terceres com a jugadors d'ELO 2.000. La diferéncia
de 300 punts sols s'aplica per beneficiar el jugador: si
aquesta diferencia és de 300 punts o més, i, en el seu
comput final el jugador baixa ELO, no li comptara, pero
si en puja, aleshores si. En el campionat de Catalunya
d’Equips, a més a més, perque I'avaluacio sigui com-
putada, el jugador haura d'haver jugat almenys amb el
50% de preferents.

6. Als jugadors que no tinguin ELO catala, tret de
primeres, segones i terceres, se'ls aplicara el punt 6.
de la circular 20.85: primerament I'ELO nacional; si no
en tenen, I'ELO internacional; si no en tenen, per cada
mig punt més que facin del 50%, en el torneig, se li
donaran 50 punts meés d'ELO, a partir de 2.000. Ales-
hores, els ELOS nacionals de paisos estrangers no
seran valids per al comput de I'avaluacio catalana.

7. LaF. C. d'E. treura una llista d’avaluacio cada sis
mesos: a ler. de gener i a ler. de juliol. EI Campionat
d’Equips estara computat a la llista de gener.

EXEMPLES DE COM FER EL CALCUL
DE L'AVALUACIO CATALANA

Existeixen dues maneres de fer el calcul, segons si-
gui la primera vegada que al jugador se |i calcula (for-
mula periodica) o siguin les successives vegades

(formula continua).

A) FORMULA PERIODICA

1er. Es calcula I'avaluacio mitjana dels contraris.

2on. Es calcula el rendiment del jugador (obté divi-
dint el nombre de punts fets pel nombre de partides
jugades i multiplicant per cent).

3er. Amb el rendiment es va a la taula 1. de conver-
sio i s’obté un numero corrector, positiu o negatiu (DP).

4rt. L'avaluacio d'entrada és la suma de la mitjana
dels contraris mes el numero corrector,
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Vegem un exemple:

En Pere, en el Campionat de Catalunya d’Equips ha
jugat amb 8 jugadors, aconseguint 6 punts: un estran-
ger d’ELO internacional 2.250, un primera (2.000), un
preferent (2.000), un preferent (2.100), un primera
(2.000), un tercera (2.000), un preferent (2.080) i un pre-
ferent (2.110). A I'Obert de Barcelona ha aconseguit
també 6 punts de vuit partides, amb preferents d’ELOS

2.000, 2.080, 2.060, 2.040, 2.055, 2.065, 2.000 i 2.030.

2.250+2.000+2.000+2.100+2.000+2.000+2.080+2.110+
2.000+2.080+2.060+2.040+2.055+2.065+2.000+2.030

1er. Re=

=2.054,38

16

6+6
2on. Rendiment=
16

3er. Anem a la taula i tenim DP= 193. Com que no
pot ser mai superior a 150 se li déna el valor maxim
DP= 150.
4rt. L'avaluacio sera Rp= 2.054, 38+150= 2.204,38,
que arrodonit en multiples de 5 és 2.205. Com que ha
jugat el minim de 16 partides ja sortira a les llistes de
I'"l de gener.

B) FORMULA CONTINUA:

ler. Es calcula I'avaluacio mitjana dels contraris,
en un torneig, sumant llurs avaluacions i divint-les pel
nombre de jugadors. Si un contrari no en té, se li as-
signa una de teodrica, tal com s’ha explicat anterior-
ment.
2on. Es troba la diferencia entre aquesta i I'avalua-
cio propia. Aquesta diferéncia pot ser positiva o nega-
tiva.

x100= 75%

3er. Amb aquesta diferéncia es va a la taula 2. i
s'obté el tant per cent de rendiment esperat del juga-
dor avaluat.

4rt. Es multiplica aquest percentatge pel nombre de
partides jugades en el torneig i és els punts esperats
(aquest resultat s’ha de tenir amb dos decimals).

5¢e. La diferencia positiva o negativa entre els punts
esperats i els realment fets es multiplica per la cons-
tant assignada al campionat.

Vegeu un exemple:

En Ferran, d'avaluacié 2.015, ja jugat el per Equips i
I'Obert de Barcelona. En el per Equips ha fet una ex-
cel-lent puntuacio, pero ha jugat sols amb 3 jugadors
avaluats, d’onze partides. No li compta per a 'avalua-
cio. A I'Obert de Barcelona ha fet 4 punts contra pre-
ferents d’avaluacio: 2.000, 2.010, 2.020, 2.000, 2.005,
2.015, 2.000, 2.000. La constant s K= 20.

1er. Calculem la mitja d’adversaris:

2.000+2.010+2.020+2.000+2.005+2.015+2.000+2.000+

Rc=

8

=2.006.25

2on. DA= Ro-Rc= 2.015-2.006,25= 8,75
3er. Anem a la taula 2., que ens diu que ha de fer el 51%.

4rt. We=
100

51x8 partides

=4 08 punts esperats

5&. Rn=Ro=K (W-We)=2.015+20 (4-4,08)= 2.013,4
El resultat final s’arrodoneix a multiples de cinc, i
queda 2.015, igual que el que tenia abans.
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Taula 1

P DP P DP P oP P DP P oP P DP

100 - 83 273 66 117 49 -7 32 133 15 -296
99 677 82 262 65 110 48 -14 31 =141 14 -309
98 589 81 251 64 102 47 —241 30 -149 13 -322
97 538 80 240 63 95 46 29 29 158 12 -336
96 501 79 230 62 87 45 - 36 28 166 11 -351
95 479 78 220 61 80 44 -43 21 175 10 -366
94 444 77 211 60 72 43 50 26 184 9 383
93 422 76 202 59 65 42 57 25 193 8 401
92 401 75 193 58 57 41 65 24 202 7 422
91 383 74 184 57 50 40 72 23 -2n 6 444
90 366 73 175 56 43 39 80 22 -220 5  -470
89 351 72 166 55 36 38 87 21 -230 4 501
88 336 71 158 54 29 37 95 20 240 3 538
87 322 70 149 53 21 36 =102 19 -251 2 -589
86 309 69 141 52 14 3  -110 18  -262 1 677
85 296 68 133 51 7 34 117 17 -273 0 -
g4 284 67 125 50 0 33 125 16  -284

P: resultat percentual obtingut (punts obtinguts x 100/ n.” rondes)

Taula 2

DA H L DA LL DA H L DA H L

0-3 50 50 92-98 6337 198-206 76 24 345-357 89 11

4-10 51 49 99-106 6436 207-215 77 23 358-374 90 10
11-17 52 48 107-113 6535 216-225 78 22 375-391 91 9
18-25 53 47 114-121 66 34 226-235 79 21 392-411 92 8
26-32 54 46 122-129 6733 236-245 80 20 412-432 93 ¥
33-39 55 45 130-137 6832 246-256 81 19 433-456 94 6
40-46 56 44 138-145 6931 257-267 82 18 457-484 95 5
47-53 57 43 146-153 7030 268-278 83 17 485-517 96 4
54-61 58 42 154-162 7129 279-290 84 16 518-559 97 3
62-68 59 41 163-170 7228 291-302 85 15 560-619 98 2
69-76 60 40 171-179 7327 303-315 86 14 620-735 99 1
77-83 61 39 180-188 7426 316-328 87 13 mesde 735 100 0
84-91 62 38 189-197 7525 329-344 88 12

DA: diferéncia entre I'avaluacio mitjana dels contraris i la del jugador.

e (85
L

esperanga de resultats percentuals en funcio de les diferencies d'avaluacio, per als avaluats mes alts.
idem, per als avaluats mes baixos

AQUESTA NORMATIVA ANUL-LA TOTES LES ANTERIORS
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