CAMBRIDGE §PRI

En el “Baletin® do lu F.E. D. A. ni-
mero 13, julio del 36, ha sido publicada
una partida que, con sus comoentarios in-
tegros. transeribo o conlinuacion, por no
parecerme  exaclos, ya que lrata de re-
futar una  jugada correcta.

He wqui la partida:

Partida niam. 956

Torneo de Bad-Nauheim, 1936

Bogoljubow
Negras: V. D. Bosch

1. P4D, P4D

2. P4AD, P3N

3. C3AD, C3AR

4. ASC, €CD2D

5 P3R, P3A

6. C3AR., D4T

La defensa Cambridge Spiines.
de todo.

Blancas :

&
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7. D24
pere tiene gran fineza.
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El movimiento :le! texto es fmameme
refutado. Pero después de Px P, el blun-
co continiia con mejor partida,

9. DxC!!, AxC jague
10. Px A, DxXP jaque
IL H2R, DxT

12, D2A!!

Este es el movimiento de problema que
refuté toda la combinacién del negro. Las
blancas amenazan ganar la dama por
C2D y C3C. Y si P4TD, P3CR!

12 ey iPICD

Para hacer ocupar la casilla 2D, dﬂ
pués del jaque en 3T.

13. C2D, C4R
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Por Eugenio Salomoén
A AT jaque, el rey irtn o 34,
4. PxC. 040
A D> P seguiria D x P juque, vy ganun.
I5. P4A!

Y de nucvo la pobre dama negra ticne
cortada la retirada, El negro  abandonu
después de dos jugadas.
Naotas de .,
especialmente  para

T. Knoppers.
{ Anelizada diclio
"Boletin’".)

Ahora bicn:

La jugada octava de las negras. que (né
considerada defectuosa y refulada por Y.
DxC, es, a mi juicio. In mejor continua-
cion de las negras. va aue si oabora 9.
DxC, AxC jaque, 10, PxA (si 10. R
mueve, PAx P con mejor juego): 10,
DxP jagque:; 11. R2R, Dx'T, y ahora a
12. D2A, en lugar de la continuacion
12. ... P3CD?, como cn dicha pariida, e
debe jugar 12, C3C!.

Veamos algunas lineas de juego:

Rjoidde L @313 €D, €% 14,
PR, D64! (14. R3A no s¢ puede hacer
por C5C; y la amenaza D5SA  siem-
pre estd parado por P3AR.

BY 2. ..., €31 13, P4R, PR»P;: 14.
A2D, €545 15, A34. C6T!: 16. PBC (si
16. D2D, D8C), D84 ; 17. C2D (si 17. A2C.
D5A jaque), C54! y la dama escapa
por 6T.

O A2 ., O30T 13
14. R2D, C2D! ;
MR! (y no 15.

EulPA. PaP;
15. TICR [si 15. A4AR.
e YT 10, AxALL,
DxEs, 17 DxPA, T1D: 18 A6DL, se-
guido de ASAD, ganando las blancas).
6. AxP, CxA: 17. PxC, 0:0 (y no
17, oy, BICD2. 4 couzy. de 18 ASC! L,
DxT; 19. Dx P jaque y male en pocas):
13, T1€. T 3adues 19, AsD. D x'L:
20. CrD, A3T: 21. DxP, AxA, v las
negras, con todas sus piezas en aceién, tie-
nen juego superior]. 15. .. TDIC: 17.
ASEDI, PxT: 17 €xD, PxA:y 18
A4A, P4R!; 19. PxP, C3C!; 20. DiA
(si 20. P6R, C5A jaaue, segnido de T2C).
T2C: 21. D6A jague, T2D jeque; 22.
R2R. 0-O, y las negras tienen un fuerle
ataque por las lineas abiertas para las to-
rres, aue compensa sobradamente las dos
peones de menos.

B)) 12,6361 13. PxPA4, PxP; 4.
P3CR, A3T jaque; 15. R2D, 0-O; I6.
A2C (si 16. CIR, AxA; 17. Tx A, C4D!.
seguido de C5C), C54 juque, y' las negras
ganan, va que si R mueve viene CO6T ja-
gue al deseubi.rto, v si 17, PxC, DxT!



